Звуковой модуль ударных инструментов TD-12

Руководство пользователя

Благодарим за ваш выбор и поздравляем с приобретением звукового модуля ударных TD-12!

Перед тем, как использовать инструмент, внимательно прочтите главы ПРАВИЛА ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ (стр. 2), БЕЗОПАСНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УСТРОЙСТВА (стр.3) и ВАЖНЫЕ ЗАМЕЧАНИЯ (стр. 5). В этих главах содержится важная информация, описывающая правильное использование устройства.

Кроме того, чтобы полностью овладеть возможностями устройства, прочтите данное Руководство целиком. Сохраните данное руководство и держите его под рукой, чтобы при необходимости обратиться к нему.

(рисунок)
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Все права защищены. Никакая часть данной публикации не может быть воспроизведена в любой форме без письменного разрешения корпорации ROLAND CORPORATION.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Чтобы избежать пожара и поражения электрическим током, не используйте инструмент под дождём и во влажных помещениях.

ВНИМАНИЕ
: ВО ИЗБЕЖАНИЕ ПОРАЖЕНИЯ ЭЛЕКТРИЧЕСКИМ ШОКОМ НЕ СНИМАЙТЕ ЗАДНЮЮ КРЫШКУ.

УСТРОЙСТВО НЕ ПРЕДНАЗНАЧЕНО ДЛЯ ОБСЛУЖИВАНИЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ. ДЛЯ РЕМОНТА ОБРАТИТЕСЬ К СПЕЦИАЛИСТАМ.

	(Символ молнии)
	Символ молнии внутри треугольника предупреждает пользователя о возможном высоком напряжении внутри устройства. Такое напряжение может привести к поражению электрическим током.

	(Восклицательный знак)
	Восклицательный знак внутри треугольника предупреждает пользователя о том, что следует ознакомиться с важными инструкциями по обслуживанию и ремонту устройства в прилагаемой к нему литературе.


МЕРЫ ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ ОТ ПОЖАРА, ПОРАЖЕНИЯ ЭЛЕКТРИЧЕСКИМ ТОКОМ И ТЕЛЕСНЫХ ПОВРЕЖДЕНИЙ ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ УСТРОЙСТВА
ПРАВИЛА ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ

СОХРАНИТЕ ЭТУ ИНСТРУКЦИЮ

ВНИМАНИЕ – Используя электрические устройства, всегда соблюдайте основные правила техники безопасности, включая следующие:

1. Прочтите эти инструкции.
2. Сохраните эту инструкцию.

3. Соблюдайте все меры предосторожности.

4. Следуйте данным инструкциям.

5. Не используйте устройство вблизи воды.

6. Протирайте его только сухой тканью.

7. Не закрывайте вентиляционные отверстия. Размещайте устройство в соответствии с рекомендациями производителя.

8. Не помещайте устройство вблизи радиаторов, печей и других устройств, вырабатывающих тепло (включая усилители).
9. Будьте внимательны при использовании штекеров с заданным положением относительно гнезда и заземляющих штекеров. Штекер с заданным положением относительно гнезда имеет два штыря, один из которых шире другого. Заземляющий штекер имеет два штыря и третий — заземляющий. Широкий (в первом случае) или третий штырёк (во втором) созданы для обеспечения безопасности. Если поставляемый штекер не подходит к розетке, обратитесь к электрику и замените устаревший тип розетки.
10. Следите за тем, чтобы на сетевой шнур не наступали, не тянули за него, особенно за места соединения и выхода из устройства.

11. Используйте только аксессуары, рекомендованные производителем.

12. Во время гроз, а также если вы не используете устройство в течение длительного времени, отсоединяйте его от сети.
13. Для ремонта устройства обратитесь к специалистам. Если инструмент был повреждён, например, повреждён сетевой шнур, внутрь попала влага или посторонние объекты, если инструмент упал и не работает так, как должен, требуется его ремонт.

БЕЗОПАСНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УСТРОЙСТВА

МЕРЫ ПРЕДОСТОРОЖНОСТИ ОТ ПОЖАРА, ПОРАЖЕНИЯ ЭЛЕКТРИЧЕСКИМ ТОКОМ И ТЕЛЕСНЫХ ПОВРЕЖДЕНИЙ ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ УСТРОЙСТВА

Предостерегающие сообщения с символом «WARNING!» или «CAUTION!»: 

	«WARNING!»
	Этот символ предупреждает пользователя о возможной серьёзной угрозе жизни и здоровью в случае пренебрежения этим правилом.

	«CAUTION!»
	Этот символ предостерегает о том, что неправильное использование устройства может повлечь за собой травму или материальный ущерб.

*Материальный ущерб включает в себя повреждение и другие нежелательные воздействия, а также причинение вреда домашним животным.


Другие предупреждающие символы:

	(треугольник)
	Символ с треугольником сообщает пользователю о важных предупреждениях или инструкциях. Более точно значение символа определяется значком, который содержится внутри треугольника. В случае со значком, изображённым слева, он означает общие предупреждения и предостережения или сигнал об опасности.

	(перечёркнутый круг)
	Символ «перечёркнутый круг» предупреждает пользователя о запрещённых операциях. Что именно запрещает данный значок, зависит от изображения в перечёркнутом круге. Символ, изображённый слева в таблице, означает, что устройство не разбираться или демонтироваться пользователем.

	(закрашенный круг)
	Данный значок (закрашенный круг) сообщает пользователю об обязательных (необходимых) действиях. Более точно значение символа определяется значком, который содержится внутри круга. В данном случае он означает, что сетевой шнур должен всегда отключаться от сети.


Всегда соблюдайте следующие указания:

• Прежде чем использовать устройство, внимательно прочтите данные инструкции и всё Руководство целиком.

• Подключите сетевой шнур данного инструмента к розетке через защитный контакт заземления.

• Не открывайте и не разбирайте инструмент или его сетевой адаптер.

• Не пытайтесь самостоятельно ремонтировать инструмент или заменять какие-либо его части (за исключением случаев, когда в данном руководстве содержатся инструкции на этот счёт). Предоставьте ремонт либо фирме, у которой Вы приобрели инструмент, либо ближайшему сервисному центру Roland, либо авторизованному дистрибьютору фирмы Roland (адреса указаны на странице «Информация»).

• Не храните и не используйте инструмент в следующих местах:

• Подверженных высоким температурам (например, на прямом солнечном свете, в закрытых автомобилях, около отопительных батарей; не помещайте инструмент на нагревающиеся электроприборы).

• В местах с высокой влажностью (например, в ванной или на влажном полу). Не оставляйте устройство под дождём.

• В пыльных местах.

• В местах с высоким уровнем вибрации.

• При использовании устройства убедитесь, что оно достаточно устойчиво стоит на поверхности. Не помещайте его на неустойчивые, неровные или наклонные поверхности.

• Подключайте инструмент только к таким источникам питания, какие описаны в руководстве или на днище устройства.

• Используйте только сетевой шнур, поставляемый с инструментом. Не используйте его для других устройств.

• Не перекручивайте сетевой шнур и не тяните его слишком сильно, а также не кладите на него тяжёлые предметы. Повреждённый сетевой шнур может стать причиной короткого замыкания, которое вызовет пожар или удар электрическим током.

• Данный инструмент, как используемый сам по себе, так и подключённый к усилителю и наушникам либо колонкам, может производить высокий уровень звука, способный привести к длительной потере слуха. Не работайте с высоким уровнем громкости в течение длительного времени. Если вы чувствуете, что слух стал менее острым, или у вас появился звон в ушах, немедленно прекратите использование инструмента и обратитесь к врачу.

• Не допускайте попадания внутрь инструмента жидкостей (воды, напитков и т. п.) или посторонних предметов (например, монет или булавок).

• Следует немедленно прекратить использование инструмента, выключить, отсоединить его от сети и обратиться в ближайший сервисный центр Roland или к авторизованному дистрибьютору Roland (адреса указаны на странице «Информация») в следующих случаях:

• Если сетевой адаптер, сетевой шнур или вилка повреждены;

• Если появляется дым или необычный запах;

• Если внутрь инструмента попали посторонние предметы или жидкость;

• Если инструмент подвергся воздействию высокой влажности или дождя;

• Если инструмент перестал нормально функционировать или в его работе неожиданно произошли изменения.

• Если в доме есть дети, неободим постоянный контроль взрослого за соблюдением ими всех правил техники безопасности.

• Предохраняйте инструмент от ударов. Не бросайте его!

• Не используйте инструмент, когда к сети подключено большое количество других устройств. Будьте особенно внимательны при использовании удлинителей. Совокупная мощность всех устройств, подсоединенных к удлинителю, не должна превышать возможностей удлинителя (определённого уровня ватт/ампер). В противном случае изоляция кабеля нагреется и расплавится.

• Прежде чем использовать инструмент в другой стране, проконсультируйтесь с фирмой, у которой Вы приобрели инструмент, либо в ближайшем сервисном центре Roland, либо у авторизованного дистрибьютора фирмы Roland (адреса указаны на странице «Информация»).

• Не помещайте на поверхность инструмента любые ёмкости с водой (например, вазы с цветами). Не используйте рядом с ним инсектициды, парфюмерию, алкоголь, лак для ногтей, краску и т. п. Пролитую жидкость следует немедленно протереть мягкой сухой тканью.
ВНИМАНИЕ!

• Инструмент и сетевой адаптер должны быть расположены так, чтобы им была обеспечена необходимая вентиляция.

• Включая адаптер в розетку или вынимая его, держитесь за его корпус.

• Регулярно отсоединяйте адаптер и протирайте его от пыли сухой тканью, чтобы убрать всё лишнее с его вилки. Кроме того, всегда отсоединяйте сетевой шнур от розетки, если вы не пользуетесь инструментом длительное время. Скопление пыли на розетке или вилке может нарушить изоляцию и привести к пожару.

• Следите за тем, чтобы шнуры и кабели не запутывались и не перегибались. Храните их в недоступном для детей месте.

• Не садитесь и не кладите тяжёлые предметы на инструмент.

• Не вставляйте вилку в розетку и не вынимайте её оттуда мокрыми руками.

• Прежде чем переместить инструмент, отсоедините его от сети и ото всех подключённых устройств.

• Перед тем, как чистить инструмент, выключите его и отсоедините от сети.

• Если ожидается гроза, отключите инструмент от сети.

• Храните винты от инструмента (стр. 16) и его крышку в безопасном и недоступном для детей месте. Помните, что мелкие предметы они могут случайно проглотить.

Важные замечания

Кроме инструкций, содержащихся в разделах ПРАВИЛА ТЕХНИКИ БЕЗОПАСНОСТИ и БЕЗОПАСНОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ УСТРОЙСТВА на стр. 2-4, прочтите и соблюдайте следующие рекомендации:

Источник питания
• Не подключайте инструмент к той же цепи, в которую входят приборы, использующие преобразователь напряжения, такие как холодильник, стиральная машина, микроволновая печь или кондиционер. Также не подключайте инструмент к розетке, используемой устройством с мотором. В зависимости от того, как используются такие устройства, сетевая наводка, производимая ими, может вызвать сбои в работе и вызвать слышимый шум. Если нельзя использовать отдельные розетки, используйте фильтр для подавления сетевой наводки между инструментом и розеткой.

• Перед тем, как подключить инструмент к другим устройствам, отключите питание каждого из них. Таким образом вы избежите повреждения динамиков и других приборов.

• Несмотря на то, что индикаторы клавиш и дисплей гаснут при выключении питания клавишей POWER, это не означает, что он полностью отключен от источника питания. Чтобы полностью отключить питание устройства, сначала нажмите клавишу POWER и затем выньте вилку из сетевой розетки. Поэтому необходимо, чтобы можно было легко достать розетку, к которой вы подключаете устройство.

Месторасположение

• Использование инструмента рядом с усилителем (и другим оборудованием, в котором используются мощные трансформаторы) может вызвать помехи. Во избежание этого попробуйте повернуть инструмент, или расположите его подальше от источника помех.

• Данный инструмент может создавать помехи для радио- и телевизионного сигнала. Не используйте его вблизи таких аппаратов.

• Беспроводные устройства связи, такие как сотовые телефоны, могут стать источником шумов при использовании их вблизи инструмента. Этот шум может появиться при приёме звонка или во время разговора. Если вы столкнулись с такой проблемой, поместите беспроводное устройство на большем расстоянии от инструмента или выключите его.

• При перевозке устройства в другое место, сильно отличающееся по уровню температуры и влажности, внутри устройства может сформироваться конденсат. Он может привести к сбоям в работе и неисправностям инструмента. Чтобы избежать этого, оставьте прибор на несколько часов, чтобы дать конденсату полностью высохнуть.

Уход за инструментом

• Ежедневно протирайте инструмент мягкой сухой или слегка влажной тканью. Для удаления сильного загрязнения используйте неабразивное моющее средство. После этого снова протрите инструмент сухой тканью.

• Никогда не используйте для чистки инструмента бензин, спирт или растворители. Они могут вызвать деформацию или изменение цвета инструмента.

Ремонт и данные

• Примите к сведению, что все данные, содержащиеся в памяти инструмента, могут быть потеряны в случае его ремонта. Важную информацию следует сохранять на карте памяти или в компьютере или, когда это возможно, записывать на бумаге. Во время ремонта делается всё для того, чтобы сохранить информацию. Однако в некоторых случаях (таких как сбои в схемах памяти), к сожалению, восстановить потерянные данные невозможно, и Roland не берёт на себя никаких обязательств, касающихся потерянной информации.

Сохранение данных памяти
• Инструмент имеет батарею, которая питает систему памяти устройства, когда основное питание отключено. Когда эта батарея разряжается, на дисплее появляется показанное ниже сообщение. Следует заменить батарею, чтобы избежать потери данных памяти. Перед заменой батареи посоветуйтесь с продавцом инструмента, ближайшим сервисным центром Roland Service Center или авторизованным дистрибьютором Roland, адреса которых указаны на странице «Информация».

«Backup Battery Low!»

Дополнительные меры предосторожности

• Пожалуйста, примите к сведению, что всё содержимое памяти может быть потеряно без возможности восстановления в результате неполадок или ошибок пользователя. Чтобы обезопасить себя от потери важной информации, мы рекомендуем периодически создавать резервную копию всех данных, сохранённых в памяти инструмента, на карте памяти или в компьютере.

• К сожалению, бывает невозможно восстановить данные, сохранённые в памяти инструмента. Roland не берёт на себя никаких обязательств, касающихся потерянной информации.

• Обращайтесь аккуратно с кнопками, фэйдерами и другими контроллерами инструмента, а также с соединительными разъёмами и проводами. Грубое обращение может привести к нестабильной работе и порче инструмента.

• Никогда не бейте по дисплею и не проявляйте избыточную силу при обращении с ним.

• При подсоединении и отсоединении кабелей держитесь за штекер. Не тяните за кабель, чтобы избежать замыканий и не повредить части кабеля.

• При работе инструмент немного нагревается. Это нормально.

• Чтобы не вызвать недовольства ваших соседей, поддерживайте уровень громкости в разумных пределах. Возможно, вы предпочтете использовать наушники, чтобы не волноваться о том, что происходит вокруг, особенно ночью.

• Звуковые вибрации могут передаваться по стенам и по полу значительно сильнее, чем можно предположить. Не создавайте слишком громких звуков, особенно по ночам и при работе в наушниках, чтобы не беспокоить соседей. Хотя панели пэдов и педали разработаны таким образом, что издают минимум дополнительных звуков при ударе по ним, резиновые покрытия обычно создают более сильный звук, чем сетчатые поверхности. Используя пэды с сетчатой ударной поверхностью, вы можете избежать лишних призвуков.

• Если вам необходимо перевезти инструмент в другое место, по возможности используйте заводскую упаковку (включая прокладочный материал для смягчения ударов). В противном случае используйте аналогичные упаковочные материалы.

• Для коммутации используйте кабели производства Roland. Используя кабели других производителей, соблюдайте следующие меры предосторожности.

• Некоторые кабели содержат резисторы. Не используйте такие кабели, так как уровень звука будет крайне низким. За информацией о свойствах какого-либо кабеля обратитесь к его производителю.

Содержание
Возможности инструмента
Улучшенная выразительность, высокое качество звуков акустических ударных инструментов

TD-12 имеет новый тон-генератор на основе технологии COSM. Он специально предназначен для моделирования звуков ударных. Сила удара, позиция и интервал между ударами (стр. 34) распознаются с точностью для более детального воспроизведения экспрессивных возможностей акустических ударных. Используя пэды ударных PD-125, PD-105 и PD-85, вы получите наилучший отклик, который обеспечивает сетчатая ударная поверхность. Вы добьётесь тембровых изменений, ударяя по различным точкам пэда и по ободу (стр. 91).
* COSM (Моделирование составных звуковых объектов – Composite Object Sound Modeling) – технология, созданная Roland, которая комбинирует различные технологии моделирования для создания и обработки звука.

* Распознавание позиции удара возможно на малом барабане (удар по ободу), томах (удары по ободу) и тарелках Ride (удар по основной части тарелки — Bow).

560 звуков ударных, 262 звуков мелодических инструментов в памяти

TD-12 обладает множеством высококачественных звуков различных инструментов, подходящих для различных музыкальных стилей. Модуль достоверно воспроизводит мощь и интенсивность бас-бочки, малого барабана и томов. Деликатная реверберация и сочный звук тарелок на этапе угасания делает звучание реалистичным. TD-12 обладает даже звуками «сплэш» и китайских тарелок (Chinese cymbal), незаменимых в современной музыке (стр. 88).

Дружественный интерфейс

Создание партии ударных на TD-12 напоминает работу с акустической ударной установкой: выбор и настройка материала корпуса, заглушение звука после удара и т. д.

Кроме того, настраиваемые параметры имеют соответствующие им изображения и иконки, благодаря которым нужные настройки становятся интуитивно понятны.
Возможность одновременно использовать до двенадцати пэдов

К TD-12 вы можете подключить до двенадцати пэдов ударных одновременно, и таким образом TD-12 позволяет работать с расширенными ударными установками. Кроме того, с помощью пэдов вы можете переключать ударные установки(см. Pad Switch; стр. 76) или воспроизводить паттерны (см. Pad Pattern; стр. 37), что в сумме с другими функциями предоставляет большие возможности использования пэдов.

Имитация ударной установки на нужном этапе создания партии 
Вы можете создать впечатление звучания живой установки на любом из этапов творческого процесса, начиная от выбора «сырого» звука ударных инструментов до имитации окружающего пространства, выбора эффектов и микширования. Это позволяет использовать модуль даже при записи и в «живом» выступлении.

Мощная система редактирования Vediting не только позволяет выбрать основной материал корпуса барабана и отрегулировать демпфирование (заглушение) звука барабана, но и свободно варьировать звучание с помощью таких параметров, как изменение размера тарелок, добавление цепочек, уровень резонанса пружины на малом барабане и др. (стр. 34). Созданную вами конфигурацию ударной установки можно сохранить и затем вызвать.

Подключение хай-хэта
Подключая хай-хэт VH-11, имеющий монолитную конструкцию, вы добьётесь естественного ощущения при исполнении. Используя хай-хэт VH-12, имеющий конструкцию из двух тарелок, вы сможете изменять тембр звука давлением на педаль при закрытом хай-хэте (стр. 23).

Возможность исполнения щётками

TD-12 можно использовать с барабанными пэдами PD-125, PD-105 и PD-85, поддерживающими исполнение щётками (с этими пэдами могут использоваться только нейлонные щётки) (стр. 32).

Включает специальные эффекты для ударных
Каждому из двенадцати триггерных входов можно назначить трёхполосный эквалайзер и компрессор (стр. 40). Кроме этих эффектов, имеется флэнджер, хорус, дилэй, фэйзер и другие мультиэффекты, которые можно назначить всему набору барабанов целиком (стр. 42). TD-12 имеет также функцию Ambience, которая имитирует пространство, в котором происходит исполнение. Можно настроить размер имитируемого помещения, материалы обивки стен, позицию микрофона и другие факторы, влияющие на отражение и распространение звука (стр. 42).

Сценические функции
Фэйдеры групп расположены на верхней панели, поэтому вы сможете быстро отрегулировать уровень громкости во время живого исполнения (стр. 26). TD-12 предоставляет также непревзойдённую функциональность и простоту доступа к функциям. К примеру, чтобы вызывать настроенные наборы барабанов в нужном порядке («Цепи наборов барабанов», см. стр. 80), используются клавиши +/–, которые сделаны достаточно большими, чтобы их можно было нажимать барабанной палочкой. Звук метронома можно направить в наушники и не подавать на динамики (стр. 76), кроме того, имеется аудиовход для прослушивания звука (разъём MIX IN). Функция MIX EDIT позволяет регулировать громкость, уровень посыла сигнала на эффект Ambience и др. с помощью фэйдеров (стр. 39).

Простой в использовании секвенсор

Инструмент легко выполнит такие задачи, как воспроизведение паттернов, запись исполнения с пэдов, регулирование параметров хай-хэта. Кроме звуков ударных инструментов, пресетные паттерны аккомпанемента из четырёх инструментов и партии перкуссии. Вы сможете репетировать, как вместе с ансамблем. С помощью MIDI-клавиатуры вы сможете создавать собственные паттерны аккомпанемента.

Расширенные функции темпа

Благодаря индикатору темпа вы сможете проверить пресетный темп каждого набора барабанов перед вызовом счёта (стр. 62). Вы можете также задать темп паттерна и метронома путём нескольких ритмичных нажатий на пэд (функция Tap Tempo; стр. 55).

Возможность использования модуля по MIDI
TD-12 может использоваться в качестве отдельного звукового модуля ударных инструментов. Кроме двенадцати типов модулей ударных, используемых с пэдами, отдельная карта перкуссивных звуков позволяет одновременно использовать 128 различных звуков.

Функция V-LINK

Функция V-LINK ( ) позволяет синхронизировать музыку и изображения. Подключая несколько устройств, поддерживающих V-LINK, по каналу MIDI, можно превратить визуальные эффекты и образы в часть концерта. Модуль TD-12 можно использовать вместе с Edirol DV-7PR, при этом клипы и палитры Edirol DV-7PR можно переключать с помощью подключенных пэдов (стр. 8).

Описание панелей

Верхняя панель

(рисунок)

1. Индикатор Trigger

Индикатор загорается каждый раз при получении триггерной команды с пэдов. Отслеживает подключение пэдов, а также используется для настройки параметров триггера.
2. Дисплей LED

Отображает номер выбранного в данный момент набора барабанов (ударной установки) Kit.

3. Графический дисплей

При обычной работе на дисплее отображается название установки (набора инструментов) и другая информация. При редактировании на дисплее появляется соответствующая графическая и текстовая информация, в зависимости от режима редактирования.

* В данном руководстве именно этот дисплей имеется в виду под термином «дисплей».

4. Клавиша CHAIN
Функция Chain («цепь») позволяет настроить порядок использования наборов барабанов В памяти может храниться шестнадцать цепей (по 32 шага в каждой).

Каждой цепи можно дать название (стр. 80).

5. Клавиша SETUP (COPY)

Служит для доступа к функциям, регулирующим работу TD-12 в целом, напримерЮ параметры MIDI и др. (стр. 72). Нажав эту клавишу вместе с клавишей SHIFT, можно скопировать набор ударных инструментов, инструмент и другие параметры (стр. 70).

6. Клавиша TRIGGER

Переход к параметрам триггера (стр. 44).

7. Клавиша EXIT

Служит для возврата к предыдущему экрану. Нажав эту клавишу несколько раз, вы вернётесь к экрану «DRUM KIT» (Экран барабанной установки).

8. Клавиши функций F1–F5

Назначение этих клавиш изменяется в зависимости от изображения на дисплее. Функции этих клавиш отображается в нижней строке дисплея (стр. 24).

9. Клавиша SHIFT

Используется в сочетании с другими клавишами. Её назначение описано в соответствующих разделах этого руководства.

10. Фэйдеры групп GROUP FADERS
Эти переключаемые фэйдеры позволяют регулировать громкость бас-бочки, малого барабана, томов, хай-хэта, тарелок, перкуссии, фоновых инструментов и метронома (стр. 26).

11. Секвенсор
Управляет функциями секвенсора (воспроизведение и запись паттернов, наборов перкуссии и т. д.) (стр. 53, 64).

12. Клавиши DRUM KIT
С помощью этих клавиш вы переходите к созданию и редактированию ударных установок (стр. 33, 39, 40).

13. Клавиша KIT
Нажатие этой клавиши «одним нажатием» возвращает основной экран. Эта клавиша доступна в любом режиме редактирования.

14. Ручка MIX IN
Регулирует уровень громкости звукового сигнала с внешнего источника, подключенного к разъёму MIX IN. Звук поступает на разъёмы MASTER OUT и/или разъём PHONES. О других возможностях см. стр. 76.

15. Ручка PHONES

Регулирует громкость в наушниках. Подключение наушников не влияет на выходной сигнал с разъёмов Master.

16. Ручка MASTER
Регулирует громкость сигнала, подаваемого на выходные разъёмы MASTER OUT.

17. Курсор CURSOR (TRIG)

Перемещает курсор по дисплею (стр. 24).

Выберите пэд (номер триггера), настройки которого хотите изменить, нажав эти клавиши вместе с клавишей SHIFT. С помощью клавиши PREVIEW вы можете также предварительно прослушать звук, назначенный данному пэду.

* При подключении пэдов TD-12, затем ударьте по нему, чтобы перейти к настройке его параметров.

18. Ручка изменения значений VALUE
Выполняет те же функции, что и клавиши + и – . Используется для быстрой прокрутки и изменения значений параметров (стр. 24).

19. Клавиша RIM (TRIG LOCK)

Press this to select the rim of a pad. (RIM button lights.) (p. 25).

By pressing this button together with the SHIFT button,

you can prevent the screen from being switched

inadvertently even if you hit another pad when editing

instruments (Trigger Lock; p. 33).

20. Клавиша PREVIEW
Эта клавиша позволяет предварительно прослушать звучание инструмента, выбранного нажатием клавиш CURSOR (TRIG) или нажатием пэда/педали (стр. 25).

21. Клавиши «+», «–» 

Эти клавиши используются для переключения ударных установок или изменения значений. Клавиша «+» увеличивает значение параметра, клавиша «–» уменьшает его (стр. 24). Нажимать эти клавиши вы можете также барабанными палочками.
* Не бейте палочками по клавишам. Это может повредить их.

22.Разъём PHONES
К этому разъёму вы можете подключить стереонаушники. При этом сигнал не прекращает подаваться с разъёмов MASTER OUT (стр. 18).

Задняя панель
1. Переключатель POWER
Включает и выключает питание инструмента.

2. Вход для сетевого шнура.

Подсоедините к этому входу поставляемый с инструментом сетевой шнур.

* Подробнее о питании устройства см. На стр. 99.

Подключайте инструмент только к таким источникам питания, какие описаны в руководстве или на днище устройства.

3. Разъёмы TRIGGER INPUT
К этим разъёмам подключаются пэды, триггеры бас-бочки или акустические триггеры. С двойными триггерными пэдами (PD-125/105/85/8), тарелками (серии CY) и хай-хэтом (VH-11/12) используйте стереокабели (TRS) (стр. 17).

4. Разъём MIDI OUT/THRU

TD-12 и пэды можно использовать с внешним звуковым модулем для воспроизведения звуков или записи и сохранения данных на внешнем MIDI-секвенсоре (стр. 72–75).

5. Разъём MIDI IN
Служат для подключения источника MIDI-команд (секвенсора, пэдовых контроллеров, клавиатуры, компьютера и др.). С помощью этих устройств можно воспроизводить звуки TD-12 или загружать на него данные (стр. 72–75).

6. Разъём MIX IN
К этому разъёму подключается любой внешний аудиоисточник (стр. 18). Звуковой сигнал подаётся на разъёмы MASTER OUT и/или разъём для наушников PHONES. О других возможностях направления сигнала см. на стр. 76.

7. Разъёмы DIRECT OUT
Индивидуальные выходы для различных целей. TD-12 предлагает разнообразные возможности. См. функции меню SETUP (стр. 76).

8. Разъёмы MASTER OUT
Служат для подключения к усилителю или аудиосистеме. Для вывода сигнала в моно используйте разъём MASTER OUT L (MONO).

9. Защитный слот ( )

Для розничной продажи.
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Создание ударной установки

Установка TD-12 на стойку

1. Прикрепите к TD-12 крепёж для стойки, поставляемый вместе с ней (стойка продаётся отдельно).

С помощью винтов, прикрепляемых к нижней панели, установите крепёж на инструмент, как показано на рисунке ниже.

* Используйте только винты 12 мм (M5 x 12). Другие винты могут повредить инструмент.

(рисунок)

ПРИМЕЧАНИЕ
• Переворачивая устройство, подкладывайте под его углы газеты или журналы, чтобы не повредить клавиши и контроллеры. 

• Переворачивая устройство, обращайтесь с ним аккуратно, чтобы не уронить его.

2. Прикрепите TD-12 к стойке для ударных (например, MDS-12; продаётся отдельно).

Подробнее об установке см. в руководстве пользователя к стойке.

• Используйте только стойки, рекомендованные Roland.

• При использовании стойки, рекомендованной Roland, следите за тем, чтобы инструмент стоял устойчиво на одном уровне. Используя модуль без стойки, также следите, чтоб он был размещён устойчиво.

• Модуль TD-12 можно использовать только со стойками Roland серии MDS. При использовании других стоек он может быть закреплён непрочно и неустойчиво, что может привести к повреждениям.

MEMO

Чтобы закрепить TD-12 на стойку для тарелок и другую подобную стойку, вы можете использовать дополнительный многофункциональный зажим APC-33 и прикрепить его к трубке радиусом 10,5–28,6 мм.
Подключение пэдов и педалей

Используя кабели, имеющиеся в комплекте, подключите пэды, тарелки, хай-хэт и триггер бас-бочки.

* Подключая TD-12 к стойке MDS-12 используйте встроенные соединительные кабели.

Пример установки

(рисунок)

Задняя панель TD-12

TD-12

1/ Бас-бочка 

2/ Малый барабан

3/ Том 1

4/ Том 2

5/ Том 3

6/ Хай-хэт (триггер)

HH CTRL (контроллер)

7/ Крэш 1 (удары BOW/EDGE)

9 / Райд (удары BOW/BELL)

10 / Триггер удара по краю «райда» (удары BOW/EDGE)

ПРИМЕЧАНИЕ
Хай-хэт и тарелка «райд» используют по два кабеля. См. стр. 20 и стр. 52.

Подключение наушников, звукового оборудования, усилителей и др.
(рисунок)

Задняя панель TD-12

Динамики со встроенным усилителем и т. п.

CD/MD-проигрыватель и т. п.

Стереосистема

Стереоджек

Моноджек

Передняя панель TD-12

1. Перед подключением устройств друг к другу выключите питание всех устройств.

* Чтобы избежать повреждений и сбоев в работе динамиков, перед подключением всегда убирайте громкость до минимального уровня и выключайте питание всех устройств.

2. Подсоедините разъёмы MASTER OUT L (MONO) и R на задней панели модуля к аудиосистеме. Подключайте наушники только к разъёму PHONES.

3. Подсоедините сетевой шнур к гнезду для него.

4. Подключите штекер сетевого шнура к розетке.

ПРИМЕЧАНИЕ
Разъёмы MIX IN на TD-12 позволяют воспроизводить звук с компакт-диска и других источников.

• Чтобы отрегулировать громкость сигнала с устройства, подключенного к разъёмам MIX IN, пользуйтесь ручкой [MIX IN] на верхней панели TD-12.

• Звук, поступающий на разъём MIX IN, может выводиться на выходы MASTER OUT, PHONES или DIRECT OUT 1/2 (стр. 76).

* При использовании кабелей с резисторами уровень сигнала с подключенных к разъёму MIX IN устройств может быть слишком низким. В таком случае используйте кабели без резисторов, например, серии Roland PCS.

Включение и выключение питания

* После подключения устройств (стр. 17, 18) включайте питание устройств в определённом порядке. Включая их в неверном порядке, вы можете вызвать сбои в работе и повредить динамики и устройства.

(рисунок)

1. Поверните ручки [MASTER] и [PHONES] до упора влево, чтобы убрать громкость на минимум.

2. Уберите на минимум громкость усилителя или аудиосистемы.

3. Чтобы включить модуль, нажмите переключатель [POWER] на задней панели TD-12.

(рисунок)

Инструмент включен

942

* Инструмент оборудован защитной цепью (предохранителем). После включения необходим небольшой интервал в несколько секунд, чтобы инструмент начал работать нормально.

Меры предосторожности при включении питания
После включения питания не ударяйте по пэдам и не нажимайте педалей до того, как инструмент полностью включится и на дисплее появится название набора ударных инструментов (см. рисунок). Из-за этого могут появиться неполадки при воспроизведении звуков.

(рисунок)

4. Включите питание усилителя или аудиосистемы.

5. Ударяя по пэду, постепенно увеличивайте громкость ручкой [MASTER] (или [PHONES]).

При ударе по пэдам или нажатии на педали нет звуков?
Проверьте следующие пункты:

Если используется усилитель или аудиосистема

• Подсоединен ли усилитель или аудиосистема к разъёмам MASTER OUT на TD-12?

• Правильно ли подключен модуль ко входу усилителя (аудиосистемы)?

• Возможно, используются неисправные соединительные кабели?

• Возможно, громкость убрана на минимум фэйдерами [GROUP FADERS]?

• Возможно, ручка [MASTER] повёрнута влево до упора?

• Правильно ли настроен вход на аудиосистеме или усилителе?

• Настроена ли громкость на аудиосистеме или усилителе?

Если используются наушники

• Подсоединены ли наушники к разъёму?

• Возможно, ручка громкости [PHONES] повёрнута до упора влево?

Выключение питания

1. Поверните ручки громкости TD-12 и подключенных устройств на минимум.

2. Выключите питание всех подключенных устройств.
3. Чтобы выключить питание, нажмите переключатель [POWER] на задней панели TD-12.

* Чтобы полностью отключить питание модуля, сначала выключите питание переключателем POWER, затем отсоедините сетевой шнур от розетки. См. «Источник питания» (стр. 5).

Подключение хай-хэта (VH-11) и настройка параметра «VH Offset»

При использовании хай-хэта модели VH-12 необходимо настроить высоту открытия хай-хэта – параметр «VH Offset».

Подключение хай-хэта
(рисунок)

Разъём CONTROL OUTPUT

Разъём TRIGGER OUTPUT

Кабель к разъёму HH CTRL на TD-12

Кабель к разъёму TRIGGER INPUT на TD-12

Настройка высоты открытия

1. Убедитесь, что VH-11 и TD-12 подключены правильно.

2. Убедитесь, что хай-хэт не прикасается к датчику движения. Затем включите питание TD-12.

* Если хай-хэт прикасается к датчику движения во время включения питания, настроить высоту корректно не удастся.

3. Ослабьте замок для хай-хэта, чтобы хэт естественным образом опустился на датчик движения.

4. Нажмите [TRIGGER] и затем [F1 (BANK)].

Клавиша [TRIGGER] будет подсвечена. Вы увидите экран «TRIGGER BANK».

5. Курсором перейдите к выбору типа триггера для входа 6 (TRIGGER INPUT 6).

6. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите тип «VH11».

(рисунок)

7. Нажмите [F3 (HI-HAT)].

На дисплее будет отображён экран «TRIGGER HI-HAT».

(рисунок)

8. Сделайте следующие настройки TD-12.

	Параметр
	Значение

	Hi-Hat Type (тип хай-хэта)
	VH11/FD

	CC Max
	90

	CC Resolution
	NORMAL


9. Руководствуясь индикатором в правой части дисплея, отрегулируйте высоту открытия хай-хэта VH-11.

Отрегулируйте этот параметр так, чтобы символ [image: image1.bmp] стал чёрным.

(рисунок)

Регулятор высоты открытия VH

Открытый

Закрытый

О регулировании высоты открытия хай-хэта

Если звук закрытого хай-хэта распознаётся с трудом, поверните регулятор в сторону его закрытия. Если с трудом распознаётся звук открытого хай-хэта, поверните регулятор в противоположную сторону.

ПРИМЕЧАНИЕ

Если при сильном ударе по хэту звук срезается, поверните регулятор в сторону его открытия.

ССЫЛКА
Более детально о настройке хай-хэта см. «Параметры хай-хэта [F3 (HI-HAT)]» (стр. 46)

ПРИМЕЧАНИЕ
Если настройки VH-11 сделаны некорректно, это может привести к неполадкам при работе. Подробнее см. в Руководстве пользователя к VH-11.

Данная полоса имеет ширину 7 мм.

Используется для настройки натяжения пластика.

Регулирование натяжения сетчатой ударной поверхности барабана

Пластик НЕОБХОДИМО НАСТРОИТЬ ПЕРЕД ИГРОЙ.

При настройке используйте специальный ключ.

Как на акустических ударных, для корректной отдачи барабана требуется точно отрегулировать натяжение пластика.

MEMO

На пэдах PD-105/85 настройка натяжения пластика влияет только на уровень отдачи и не изменяет высоту звука, как на акустических ударных.

Регулирование натяжения пластика PD-105

1. Ослабьте винты, которые крепят пластик барабана, до образования небольшой щели.

2. Закрепите пальцами винты, крепящие пластик, как можно прочнее.

(рисунок)

3. Используя специальный ключ, поверните винт на два полных оборота.

Закрепляйте винты один за другим, в порядке, показанном на рисунке.
(рисунок)

Регулирование натяжения пластика PD-85

1. Используйте для регулирования натяжения специальный ключ, имеющийся в комплекте.

Закрепите винты так, чтобы расстояние между ободом и рамой составило примерно 7 мм.

* В составе имеется фиксирующая втулка, которая предотвращает разбалтывание винта. Закрепите его прочно.

(рисунок)

СОВЕТ

С краю этой страницы напечатана чёрная полоса шириной в 7 мм. Регулируя натяжение пластика, пользуйтесь ею для проверки.

ПРИМЕЧАНИЕ

Закрепляйте винты один за другим, в порядке, показанном на рисунке. Не закрепляйте один винт сам по себе до конца. Таким образом вы не сможете равномерно зафиксировать все винты, что может привести к неполадкам в работе.

(рисунок)

2. Сделайте точную подстройку натяжения, отрегулируйте отдачу пэда.

Способы исполнения
Пэды барабанов (PD-105/PD-85)

Удар по мембране (Head Shot)

Ударьте по основной поверхности барабана (пластику).

В некоторых случаях при работе с малым барабаном звук будет изменяться в зависимости от позиции удара.

(рисунок)

* Выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*P». Их звучание изменяется в зависимости от позиции удара.

Удар по ободу и мембране (Rim Shot)

Одновременный удар по ободу и по поверхности барабана.

(рисунок)

Удар по ободу (Cross Stick)

Удар только по ободу барабанного пэда.

В зависимости от используемого пэда, можно использовать удары по ободу и/или удары по ободу и мембране.

(рисунок)

* Чтобы использовать удары по ободу, выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*X».

* Чтобы использовать удары по ободу в данном наборе барабанов, нажмите [KIT] - [F5 (XSTICK)] (стр. 32).

* Чтобы использовать удары по ободу (Cross Stick), убедитесь, что вы ударяете только по ободку барабана. Если вы держите руку на поверхности барабана, удар по ободу не будет воспроизводиться корректно.
Изменение характера звучания удара «Rim Shot»

При использовании некоторых типов малого барабана и звуков томов, при небольших изменениях позиции удара звучание удара типа «Rim Shots» изменится.

Обычный удар «римшот» (Open Rim Shot)

Удар по пластику барабана и по ободу.

(рисунок)

Смягчённый удар «римшот» (Shallow Rim Shot)

Одновременный удар по поверхности барабана рядом с ободом и по самому ободу барабана.

* Выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*P». Их звучание изменяется в зависимости от позиции удара.

(рисунок)

Исполнение щётками (Brush Sweeps)

Играя на пэдах барабанов, вы можете использовать щётки.

* Чтобы использовать щётки, выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*BRUSH».

* Чтобы включить исполнение щётками в данном наборе барабанов, нажмите [KIT] - [F2 (FUNC)] - [F3 (BRUSH)], параметр Brush Switch = ON (стр. 32).

ПРИМЕЧАНИЕ
Используйте только нейлоновые щётки. Использовать металлические щётки нежелательно, поскольку концы щёток могут поцарапать сетчатую поверхность.

Тарелки (CY-12R/C)

Удар по центру (Bow Shot)

Обычный способ исполнения, при котором удар происходит по центральной части тарелки. Соответствует звуку удара по поверхности подключенного триггера.

(рисунок)

Удар по краю (Edge Shot)

Этим способом вы ударяете по краю пэда ребром палочки, как показано на рисунке. Такой удар вызывает звук удара по ободку тарелки.

(рисунок)

Датчик края тарелки

Удар по цоколю (Bell Shot)

Этим способом вы ударяете по цоколю («колоколу») тарелки, как показано на рисунке. Такой удар вызывает звук удара по ободку тарелки.

(рисунок)

* Постарайтесь ударить по цоколю ребром палочки как можно сильнее.

Заглушение звука (Choke Play)

При глушении (зажатии рукой края тарелки после удара) звучание тарелки прекращается. Зажмите рукой датчик края тарелки, как показано на рисунке. Если будет зажата область, не имеющая датчика, звук не остановится.

(рисунок)

Логотип Roland
Датчик края тарелки

Чувствительность к позиции удара

(рисунок)

Некоторые из звуков тарелки «райд» изменяют тембр звучания в зависимости от позиции удара.

* Чувствительность к позиции удара поддерживается только триггерным входом TRIGGER INPUT 9 RIDE.

* Выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*P». Их звучание изменяется в зависимости от позиции удара.

Хай-хэт (VH-11/VH-12)

Открытый/Закрытый хэт
Тембр хай-хэта постепенно и плавно изменяется от открытого к закрытого в зависимости от глубины нажатия педали. Инструмент также позволяет воспроизводить звук закрытого хай-хэта (когда педаль полностью нажата) и звук «сплэш» («foot splash»; игра по закрытому хай-хэту и затем его мгновенное открытие).

Давление на педаль (только для VH-12)

Если удар по хай-хэту происходит одновременно с нажатием педали при закрытом хэте, затем в зависимости от давления на педаль тембр будет изменяться.

Удар по центру (Bow Shot)

Вы ударяете по центральной части верхней тарелки хай-хэта. Ей соответствует звук удара по центру подключенного триггера.

(рисунок)

Удар по краю (Edge Shot)

Этим способом вы ударяете по краю верхней тарелки хэта ребром палочки, как показано на рисунке. Такой удар вызывает звук удара по ободку тарелки.

(рисунок)

Датчик края тарелки

* Не ударяйте по нижней тарелке хэта или по нижней части верхней тарелки.
Экран и операции с клавишами

Следующие функции относятся ко всем операциям при работе TD-12.

Сохранение параметров
Каждый раз при изменении значений и редактировании новые настройки автоматически сохраняются в память TD-12. Операции сохранения как таковой нет.

Клавиши, слайдеры, ручка изменения значений и другие ручки

Названия клавиш, слайдеров, ручки изменения значений и других ручек взяты в квадратные скобки, например, [SETUP].

Курсор
(рисунок)

Курсор
Курсор относится к выделенным символам, отображающим настраиваемые параметры.

Если экран позволяет настроить несколько параметров, вы можете переходить от одного к другому клавишами курсора [CURSOR].

(рисунок)

Клавиши функций ([F1]–[F5])

(рисунок)

Клавиши [F1]–[F5] называются «клавишами функций». В нижней строке дисплея показаны названия доступных функций, выполняемых в данный момент этими клавишами. Например, если в данном руководстве идёт речь о командах [INST] — [F2 (EDIT)], нажмите [INST] и затем [F2] (в этом случае на дисплее над клавишей [F2] появится текст «EDIT»).

Изменение значений параметров

(рисунок)

Клавиши [+] и [–] (в данном руководстве они называются [+/–]) и ручка изменения значений [VALUE] используются для изменения значений параметров. Вы можете использовать оба способа (и ручку, и клавиши).
[+/–]

• При нажатии клавиши [+] значение параметра увеличивается, при нажатии [–] — уменьшается. Этот способ подходит для точной настройки параметров.

• При включении и выключении каких-либо функций, нажатие клавиши [+] включает её, нажатие [–] — выключает.

• Когда вы удерживаете клавишу [+] и нажимаете [–], значение увеличивается большими шагами.

Когда вы удерживаете клавишу [–]и нажимаете [+], значение уменьшается большими шагами.

Ручка [VALUE]

Позволяет быстро изменять значение параметров. Чтобы изменять значения быстрее, поворачивайте ручку [VALUE], удерживая клавишу [SHIFT].

Выбор пэдов с верхней панели TD-12

(рисунок)

С помощью клавиш [CURSOR] (TRIG) можно выбрать триггерный вход (пэд), настройки которого вы хотите изменить. Таким образом, не нужно будет ударять по пэду.

• Удерживая [SHIFT], нажмите [CURSOR (left)]:

Будет выбран пэд, имеющий номер на единицу меньше текущего.

• Удерживая [SHIFT] нажмите [CURSOR (right)]:

Будет выбран пэд, имеющий номер на единицу больше текущего.

Если выбран пэд, поддерживающий удары по ободу, нажатием клавиши [RIM] вы можете переключаться между настройками основной поверхности и обода. Когда клавиша [RIM] подсвечена, выбрана настройка датчика обода.
Удерживая [SHIFT], нажмите [RIM], чтобы заблокировать настраиваемый пэд (триггер). Даже при ударе по другому пэду экран не переключиться автоматически к его настройкам. Когда пэд заблокирован, клавиша [RIM] мерцает. Чтобы отменить блокировку, снова нажмите [RIM], удерживая [SHIFT].

* Переключаться между триггерами поверхности и обода барабана, даже когда мерцает клавиша [RIM], нажмите клавишу курсора влево или вправо, удерживая [SHIFT].

Используя эти функции вместе с клавишей [PREVIEW], можно редактировать параметры TD-12.

Функции предварительного прослушивания [PREVIEW]

Прослушивание изменений тембра при изменении силы удара

Удерживая клавишу [KIT], нажмите [PREVIEW], вы можете переключаться между тремя уровнями силы удара (громкости)

Чтобы настроить три уровня силы удара, нажмите [SETUP] - F3 (CONTROL)] - [F2 (PREVIEW)] (стр. 77).

Изменение тембра при изменении позиции удара, настройка тембра удара по ободу и звучания хай-хэта

Удерживая [SHIFT], нажмите [PREVIEW], чтобы изменить тембр при изменении позиции удара и настроить тембр удара по ободу и закрытого хай-хэта.

Триггерные входы и соответствующие им различия в тембре

	Вход
	Эффекты

	2 SNARE (малый барабан)
	Head (Удар по поверхности)
	Изменение тембра в зависимости от позиции удара

	
	Rim (Удары по ободу)
	Оттенок звучания удара по ободу

	3 TOM 1–5 TOM 3 (томы 1-3)
	Rim (Удары по ободу)
	Оттенок звучания удара по ободу

	6 HI-HAT (хай-хэт)
	Head (Удар по поверхности)
	Тембр закрытого хай-хэта

	
	Rim (Удары по ободу)
	Тембр закрытого хай-хэта

	9 RIDE (райд)
	Head (удар по центру тарелки)
	Изменение тембра в зависимости от позиции удара

	11 AUX 1, 12 AUX 2
	Rim (Удары по ободу)
	Оттенок звучания удара по ободу


Воспроизведение паттернов

(рисунок)

Нажмите клавишу [PATTERN]. На дисплее будет отображён основной экран секвенсора.

Клавишами [+/–] или ручкой [VALUE] выберите паттерн в этом экране.

Иначе, вы можете нажать [F1 (LIST)] и выберите паттерн из списка.

(рисунок)

Чтобы запустить воспроизведение паттерна, нажмите  [PLAY].

Чтобы остановить воспроизведение, нажмите [STOP].

Чтобы вернуться к началу паттерна, снова нажмите [STOP].

Включение и выключение метронома (Click)

Удерживая [SHIFT], нажмите [TEMPO], чтобы включить или выключить метроном.

* Индикатор [TEMPO] может также использоваться в качестве визуального метронома (стр. 62).

Настройка темпа
(рисунок)

Чтобы отрегулировать темп секвенсора и метронома, нажмите клавишу [TEMPO] и измените темп клавишами [+/–] или ручкой [VALUE].

Регулирование контрастности дисплея

Контрастность дисплея может изменяться в зависимости от месторасположения инструмента и освещения.

При необходимости вы можете отрегулировать контрастность дисплея ручкой [VALUE] при удерживаемой клавише [KIT].

* Вы также можете перейти к изменению контрастности, нажав [SETUP] – [F3 (CONTROL)] – [F3 (LCD)] (стр. 77).

Символы в правой верхней части дисплея

(рисунок)

Во многих экранах, в которых происходит редактирование параметров, для доступа к нужному параметру требуется удар по пэду или нажатие клавиши. В правой верхней части дисплея показан номер и название триггера соответствующего пэда. Первый символ («H» или «R») соответствует удару по поверхности (Head) или ободу (Rim). (При исполнении подсвечивается клавиша [RIM].)

Клавишами курсора CURSOR (TRIG) и клавишей [PREVIEW] вы можете получить тот же результат. Если настройки ударной поверхности и обода можно настроить по отдельности, будут также отображены следующие символы:

(рисунок)

Фэйдеры групп
(рисунок)

Фэйдеры [GROUP FADERS] служат для регулирования громкости.

При нажатии клавиши [FADER] функция фэйдеров изменяется, как описано в таблице. Световые индикаторы сверху и снизу справа от фэйдеров показывают, к каким звукам относятся фэйдеры.

• Когда подсвечен верхний индикатор, фэйдеры регулируют громкость следующих подключенных триггеров:

	KICK
	1 KICK (бас-бочка)

	SNARE
	2 SNARE (малый барабан)

	TOMS
	3 TOM 1, 4 TOM 2, 5 TOM 3 (томы)

	HI-HAT
	6 HI-HAT (хай-хэт)

	CRASH
	7 CRASH 1, 8 CRASH 2 («крэш» 1-2)

	RIDE
	9 RIDE, 10 EDGE («райд», триггер удара по краю «райда»)


• Когда подсвечен нижний индикатор, фэйдеры регулируют громкость следующих подключенных триггеров и партий секвенсора:

	AUX 1
	11 AUX 1

	AUX 2
	12 AUX 2

	(нет)
	—

	PERC
	Партия перкуссии (стр. 57)

	BACKING
	Партии аккомпанемента (стр. 56)

	CLICK
	Громкость метронома (стр. 62)


ПРИМЕР: Регулирование громкости малого барабана

1. Нажмите клавишу [FADER], чтобы загорелся верхний индикатор.

2. Перемещайте ползунок [GROUP FADERS] [SNARE].

При изменении позиции ползунка изменится громкость звука малого барабана.

* При переключении функций фэйдеров текущие позиции ползунков не повлияют на текущую громкость триггера или партии секвенсора. После переключения функции фэйдеров слегка сместите ползунок перед настройкой громкости.

* Данные настройки НЕ влияют на баланс громкости каждого набора барабанов в микшере. См. «Параметры микшера» (стр. 39).

Прослушивание демонстрационной композиции
Демонстрационные композиции, имеющиеся в памяти модуля, показывают выразительные возможности TD-12 и создают звук наивысшего качества. Партии ударных в этих композициях были записаны в секвенсор с TD-12 в реальном времени.

1. Удерживая [SHIFT], нажмите [CHAIN].

Вы увидите экран «DEMONSTRATION» — демонстрация.

(рисунок)

2. Клавишами [+/–] или [VALUE] выберите композицию.

3. Нажмите [F5 (PLAY)].

Начнётся воспроизведение. Три демонстрационных композиции будут воспроизводиться многократно.

4. Нажмите [F4 (STOP)], чтобы закончить прослушивание.

5. Нажмите [EXIT] или [KIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

ПРИМЕЧАНИЕ

Меры предосторожности, касающиеся уровня громкости

При воспроизведении демонстрационной композиции поверните ручки [MASTER] и [PHONES] против часовой стрелки, чтобы понизить уровень. Уровень громкости при воспроизведении композиции может быть выше, чем при обычной работе.

Демонстрационные композиции

	Hatter
	Copyright © 2005, Roland US

	Brisa
	Copyright © 2005, Roland US

	Cluster Hang
	Copyright © 2004, Roland US


* Все права защищены. Неразрешённое использование данного материала, кроме как для личного удовольствия, является областью регулирования соответствующих законов. 

* Воспроизводимый материал нельзя передать по каналу MIDI OUT.
Смена набора барабанов

При воспроизведении демонстрационной композиции можно сменить набор используемых ею инструментов.

1. Нажмите клавишу курсора [CURSOR (вниз)] и перейдите строке «Kit» (набор барабанов).

2. Клавишами [+/–] или ручкой [VALUE] выберите набор барабанов.

* При воспроизведении демонстрационных композиций обычно используются пресетные заводские наборы барабанов.

Настройка баланса громкости
Вы можете изменить баланс громкости фэйдерами [GROUP FADERS] (стр. 26).

Отключение звука аккомпанемента или ударных

При воспроизведении демо-композиции можно отключить партию ударных.

[F1 (DRUMS)]

Отключает партию ударных.

[F2 (BACKING)]

Отключает партии аккомпанирующих инструментов.

Включение и выключение метронома
Одновременно с воспроизведением композиции можно включить метроном.

1. Сначала настройте тип звука метронома и параметры счёта (стр. 63).

2. Удерживая [SHIFT], нажмите [CHAIN].

Вы увидите экран «DEMONSTRATION» — демонстрация.

3. Удерживая [SHIFT], нажмите [TEMPO], чтобы включить или выключить метроном (стр. 62).

Полезные функции

О пресетных наборах барабанов

При поставке TD-12 имеет 50 предварительно установленных наборов барабанов. Они называются пресетными установками (Preset Drum Kits).

Настройки каждого набора инструментов, настройки функции Pad Pattern и другая информация содержится в «Списке пресетных наборов барабанов» (стр. 84). Чтобы найти нужный состав инструментов, просмотрите этот список.

Воспроизведение паттернов для прослушивания звуков барабанов из набора

Пресетные паттерны представляют собой удобный способ прослушать звучание ударных установок.

Выберите инструменты и затем воспроизведите паттерн с их использованием. Таким образом, вы сможете выбрать наилучшее сочетание звуков, например, бас-бочки и малого барабана или малого барабана и тома.

	№
	Название
	Назначение

	1
	DrumPreview1
	Для прослушивания бас-бочки, малого барабан и хай-хэта

	2
	DrumPreview2
	Для прослушивания бас-бочки, малого барабан и тарелки «райд»

	3
	DrumFill 1
	Для прослушивания тома и тарелки «крэш»

	4
	DrumFill 2 
	Для прослушивания тома и тарелки «крэш»


* Фэйдерами [GROUP FADERS] вы можете изменить баланс громкости и отключить звуки ненужных инструментов.

Восстановление изменённых ударных установок к заводским настройкам

Восстановление всех заводских настроек

Данная операция восстанавливает заводское состояние TD-12 (Factory Reset).

ПРИМЕЧАНИЕ

В результате этой операции все данные и параметры TD-12 будут потеряны. Чтобы не потерять важные данные, перед восстановлением заводских настроек сохраните их на внешнее MIDI-устройство.

(Операция Bulk Dump; [SETUP] - [F1 (MIDI)] -[F5 (BULK)]; стр. 75)

1. Нажмите [SETUP] - [F5 (F RESET)].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Вы увидите экран «FACTORY RESET».
2. Нажмите [F5 (RESET)].

На дисплее появится запрос подтверждения операции.

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (CANCEL)].

3. Чтобы выполнить восстановление заводских настроек, нажмите [F5 (EXECUTE)].

После выполнения операции вы увидите экран «DRUM KIT».

Восстановление заводского состояния отдельных барабанных установок

Для восстановления состояния отдельных барабанных установок, чей состав и/или настройки эффектов были изменены, выполните операцию копирования Copy (стр. 70).

1. Удерживая [SHIFT], нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] подсвечивается, и на дисплее отображается экран копирования «COPY».

2. Нажмите [F1 (KIT)].

(рисунок)

A: Тип копируемого набора (пресетный PRESET или пользовательский USER)

B: Копируемый набор барабанов

C: Назначение копирования

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите тип копируемого набора «PRESET».

4. Клавишами курсора, [+/-]или ручкой [VALUE] выберите копируемый набор барабанов и ячейку памяти, в которую он будет скопирован.

5. Нажмите [F5 (COPY)].

На дисплее появится запрос подтверждения операции.

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (CANCEL)].

6. Нажмите [F5 (EXECUTE)], чтобы выполнить копирование.

Запуск воспроизведение паттернов ударом по пэду (Pad Pattern Function)
Вы можете заранее создать ритмический паттерн и затем ударом по пэду запустить его воспроизведение (нажмите [INST] - [F4 (CONTROL)] - [F1 (PATTERN)]; стр. 37).

В некоторых пресетных наборах барабанов эта функция уже настроена.

* Во время воспроизведения паттерна вместе с записанным исполнением на ударных или демо-композицией назначенные пэдам паттерны не будут воспроизводиться, даже если функция Pad Pattern включена.

* Исполнение с использованием функции Pad Pattern нельзя записать в секвенсор.

* При использовании функции Pad Pattern воспроизведение паттерна запускается только при ударе по пэду с достаточной силой.

При слабом ударе будет воспроизведён соответствующий пэду звук, паттерн же не будет запущен.

Остановка воспроизведения паттерна
Нажмите [STOP].

Отключение функции Pad Pattern
Вы можете выключить функцию Pad Pattern для всей барабанной установки, не изменяя при этом настроек каждого пэда.

Выберите значение параметра «PadPtn Master Sw» (меню [KIT] - [F2 (FUNC)] - [F4 (PAD PTN)]; стр. 32) — «ALL PADS OFF» (отключить функцию для всех пэдов).

Переключение набора барабанов при ударе по пэду (функция Pad Switch)

Наборы барабанов и паттерны можно переключать ударом по пэдам, подключенным к входам AUX 1 и AUX 2 (нажмите [SETUP] - [F3 (CONTROL)] - [F1 (PAD SW)]; стр. 76).

Включение распознавания ударов «Cross Stick»

1. Нажмите [KIT].

2. Нажмите [F5 (XSTICK)].

Каждое следующее нажатие этой клавиши включает или выключает распознавание ударов типа Cross-Stick.

* Чтобы использовать удары по ободу типа «Cross-Stick», выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*X».
Исполнение вместе с паттерном

Выбор паттерна
1. Нажмите клавишу [PATTERN].

Клавиша [PATTERN] будет подсвечена. На дисплее будет отображен экран паттернов «PATTERN».

2. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите.

3. Нажмите [PLAY].

Клавиша [PLAY] подсвечивается. Паттерн воспроизводится.

Отключение одной из партий (Mute)

1. Нажмите [PATTERN] - [F2 (PART)] - [F5 (MUTE)].

Вы увидите экран «PART MUTE».

2. Нажатием [F1]–[F5] включайте и выключайте соответствующие партии.

Глава 1. Параметры ударной установки [KIT]
Термином «Drum Kit» (готовая запрограммированная барабанная установка, набор ударных инструментов) обозначают набор параметров, среди которых настройки звука каждого пэда, тип хай-хэта, настройки эффектов и т. д.

(рисунок)

Набор барабанов 1

Параметры пэдов

Бас-бочка

Малый барабан

Том 1, 2, 3

Хай-хэт

Крэш 1, 2

Райд

Триггер Edge
Дополнительные пэды AUX1, AUX2

Параметры инструментов

Инструмент, настройки V-EDIT/EDIT
Параметры микшера
Громкость Volume, Панорама Pan, Минимальная громкость Minimum Volume

Параметры эффектов

Настройки компрессора, эквалайзера

Уровень посыла на эффект Ambience/мультиэффекты

Параметры других функций
Настройки функции Pad Pattern
Настройки функции Pitch Control, параметры MIDI

Настройки эффекта Ambience

ON/OFF, тип помещения, тип стен и др.

Настройки мультиэффектов

ON/OFF, тип, уровень эффекта и др.

Параметры набора барабанов целиком

Громкость, название, параметры MIDI и др.

Выбор набора барабанов

1. Нажмите [KIT].

Клавиша [KIT] подсвечена. Вы увидите экран «DRUM KIT».

(рисунок)

2. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите набор барабанов.

СОВЕТ

Вы можете запрограммировать пэды и выбирать наборы с их помощью (стр. 76).

MEMO
Номер текущего набора барабанов всегда отображается на цифровом дисплее слева от ЖК-дисплея.

Об экране набора барабанов «DRUM KIT»

(рисунок)

A: Название набора барабанов

B: Состояние эффектов для всего набора (стр. 40)

MEMO

При нажатии клавиши [KIT] в любом режиме вы возвращаетесь в экран «DRUM KIT».

Выбор набора барабанов из списка [F1 (LIST)]
В списке доступных наборов барабанов вы можете выбрать нужный.

(рисунок)

1. Нажмите [KIT] - [F1 (LIST)].

На дисплее появится список наборов барабанов «DRUM KIT LIST».

2. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или курсором выберите набор барабанов.

Клавиши функций
[F1 (< PAGE)]

Возврат к предыдущей странице списка.

[F2 (PAGE >)]

Переход к следующей странице списка.

3. Нажмите [EXIT] (или [KIT]), чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

Параметры набора барабанов [F2 (FUNC)]

1. Нажмите [KIT] - [F2 (FUNC)].

2. Нажатием клавиш [F1]–[F4] и [CURSOR (вверх/вниз)] выберите параметр.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте его значение.

Настройка уровня громкости [F1 (VOLUME)]

(рисунок)

	Параметр
	Значение
	Описание

	Kit Volume
	0-127
	Громкость всей установки целиком

	Pedal HH Volume
	0-127
	Громкость закрытого хай-хэта

	XStick Volume
	0-127
	Громкость удара Cross-Stick


Регулирование темпа набора барабанов [F2 (TEMPO)]

Каждый набор барабанов может иметь собственные настройки темпа. Если параметр Kit Tempo включен (т. е. выбран набор с собственными настройками темпа), темп секвенсора будет настроен автоматически.

(рисунок)

	Параметр
	Значение
	Описание

	Kit Tempo
	OFF, ON
	OFF: темп набора не задан
ON: темп набора задан

	Tempo
	20–260
	Заданный темп


MEMO

При выборе набор барабанов с заданным темпом, в правой верхней части дисплея будет отображено значение темпа.

(рисунок)

Проверка темпа перед прослушиванием счёта
Прежде всего выберите наборы барабанов для каждой композиции. Их темпы должны быть настроены заранее. Включив индикатор темпа (Tempo Indicator, стр. 62), вы сможете отрегулировать темп композиции при переключении наборов. Проверить темп вы можете также с помощью метронома.

Исполнение щётками [F3 (BRUSH)]

В каждой ударной установке вы можете использовать для игры либо палочки, либо щётки.

(рисунок)

	Параметр
	Значение
	Описание

	Brush Switch
	OFF, ON
	OFF: используются обычные палочки

ON: используются щётки


* Чтобы использовать щётки, выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*BRUSH»
MEMO

Если параметр Brush Switch имеет значение «ON», в экране DRUM KIT появляется символ щёточки.

(рисунок)

Отключение функции Pad Pattern [F4 (PAD PTN)]

Для всего набора барабанов можно отключить функцию Pad Pattern.

(рисунок)

	Параметр
	Значение и Описание

	PadPtn Master Sw
	ALL PADS OFF:

Функция Pad Pattern отключена

ON:

Функция Pad Pattern включена


Ввод названия набора барабанов [F3 (NAME)]

Вы можете присвоить набору барабанов название длиной до двенадцати символов.

(рисунок)

1. Нажмите [KIT] - [F3 (NAME)].

На дисплее будет отображён экран «DRUM KIT NAME» — ввод названия набора барабанов.

2. Указателями курсора влево и вправо перейдите к символу, который хотите изменить.

3. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или указателями курсора [CURSOR (вверх/вниз)] выберите символ.

Клавиши функций
[F1 (INSERT)]:

В позиции курсора вводится пробел. Символы после этой позиции перемещаются вправо на один символ.

[F2 (DELETE)]:

Удаляет символ в позиции курсора. Символы, следующие за ним, перемещаются влево на один символ.

[F3 (SPACE)]:

Символ в позиции курсора заменяется на пробел.

[F4 (CHAR)]:

Переключение типа вводимых символов: верхний/нижний регистр, цифры, символы.

Включение и выключение эффектов [F4 (FX SW)]
Данная функция включает и выключает эффекты в наборе барабанов.

(рисунок)

ССЫЛКА
См. «Включение и выключение эффектов [KIT] - [F4 (FX SW)]» (стр. 40).

Игра по ободу (удары Cross Stick) [F5 (XSTICK)]

Включить и выключить использование ударов Cross Stick для каждой барабанной установки можно, нажав [F5 (XSTICK)] в экране «DRUM KIT».

СОВЕТ

Эту функцию можно также включить с помощью пэдов (стр. 76).

• Звук Cross-stick используется

(рисунок)

• Звук Cross-stick не используется

(рисунок)

* Чтобы использовать удары по ободу, выберите из Списка Ударных Инструментов (стр. 88) инструменты с символом «*X».

Глава 2. Настройка ударных инструментов [INST]

В этой главе описаны операции выбора и изменения параметров отдельных звуков, например, малого барабана или бас-бочки.

Выбор пэда для редактирования его параметров

Чтобы выбрать пэд (тип инструмента), параметры которого вы хотите изменить, существуют два основных способа.
Выбор инструмента путем удара по пэду

1. Нажмите [INST].

Клавиша [INST] будет подсвечена, и вы увидите экран инструментов «INST».

(рисунок)

2. Ударьте по пэду.

Откроется экран настроек этого пэда.

Чтобы настроить параметры обода, ударьте по ободу пэда.

Выбор инструмента с помощью клавиш модуля

1. Нажмите [INST].

Клавиша [INST] будет подсвечена, и вы увидите экран инструментов «INST».

2. Удерживая [SHIFT], нажмите клавиши [CURSOR (влево/вправо)], чтобы выбрать триггерный вход по номеру.

Номер текущего выбранного входа отображается в верхней части дисплея.

3. Нажатием клавиши [RIM] выберите настройки поверхности или обода.

Поверхность: клавиша [RIM] не подсвечена.

Обод: клавиша [RIM] подсвечена.

(рисунок)

MEMO
При получении MIDI-сообщения номера ноты (стр. 38), соответствующего пэду, данный пэд будет выбран и его параметры будут отображены.

Блокировка настраиваемого пэда (TRIG LOCK) [SHIFT] + [RIM]

При редактировании параметров одного из инструментов вы можете заблокировать его. Тогда даже при ударе по другому пэду экран не переключиться автоматически к его настройкам.

1. Выберите пэд.

Его параметры будут отображены на дисплее.

2. Удерживая [SHIFT], нажмите [RIM]. Клавиша [RIM] мерцает.

Пэд заблокирован. Сейчас нельзя выбрать другие пэды.

3. Чтобы снять блокировку, снова нажмите [RIM], удерживая [SHIFT]. Клавиша [RIM] перестанет мерцать.

* Даже если пэд заблокирован и клавиша [RIM] мерцает, вы можете перейти к настройке другого пэда с помощью клавиш верхней панели.
Назначение инструмента пэду
Все звуки TD-12 условно называются «инструментами» (INST).

(рисунок)

1. Нажмите [INST].

Клавиша [INST] будет подсвечена, и вы увидите экран инструментов «INST».

«Group»: Тип (категория) инструментов (Inst Group)

«Inst»: Название инструмента (Inst Name)

2. Ударьте по пэду.

Вы увидите экран параметров этого пэда.

3. Клавишами курсора [CURSOR (вверх/вниз)] перейдите к строке дисплея «Group» или «Inst».

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите группу инструментов и инструменто.
5. Чтобы вернуться в экран DRUM KIT, нажмите [EXIT].

MEMO

Нажав [F5 (H & R)], можно выбрать между настройкой поверхности и обода барабана по отдельности или вместе. Если вы настраиваете поверхность и обод одновременно, номер инструмента для обода будет на единицу больше, чем для поверхности.

Выбор инструмента из списка [F1 (LIST)]
Вы можете выбрать инструмент из списка всех имеющихся инструментов.

(рисунок)

1. Нажмите [INST] - [F1 (LIST)].

Вы увидите экран «INST LIST» — Список инструментов.

2. Ударьте по пэду.

Вы увидите экран параметров этого пэда.

3. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или курсором выберите инструмент.
Клавиши функций

[F1 (< PAGE)]

Возврат к предыдущей странице списка.

[F2 (PAGE >)]

Переход к следующей странице списка.

[F3 (< GROUP)], [F4 (GROUP >)]

Переключение между категориями (группами) инструментов.

[F5 (H & R)]

Переключение между одновременной или индивидуальной настройкой поверхности и обода пэда.

4. Чтобы вернуться в экран инструментов, нажмите [EXIT].

О символах, отображаемых под названием инструмента

(рисунок)

POSI: Выбран инструмент с символом «*P» (стр. 91)

Включить и выключить распознавание позиции удара можно, нажав [F4 (CONTROL)] - [F3 (MIDI)] «Position Ctrl». Эта функция доступна только для некоторых триггерных входов (стр. 44)

INTRVL: Инструмент с символом «*I» (стр. 91)

XSTK: Инструмент с символом «*X» (стр. 91)

* Эти символы появляются только при отдельной настройке поверхности и обода (иконка [F5 (H & R)] отключена).

Изменение звука ударных [F2 (EDIT)]
В зависимости от типа инструментов используются различные методы настройки.

Настройка звука акустических ударных установок (V-EDIT)

Функция V-EDIT позволяет настроить тип пластика барабана, глубину корпуса, демпфирование и др. Подробнее см. в таблице на следующей странице.

Области использования функции V-EDIT

Функцию V-EDIT можно использовать для следующих групп инструментов: «KICK», «SNARE», «TOM», «HI-HAT», «CRASH», «SPLASH», «CHINA» и «RIDE».

Если инструмент позволяет настраивать различные параметры с помощью функции V-EDIT, на дисплее появляется следующий символ.

(рисунок)

Редактирование других инструментов

Для других инструментов вы можете настроить только высоту (Pitch) и время затухания (Decay Time).

Операции при редактировании

1. Нажмите [INST] - [F2 (EDIT)].

Вы увидите экран редактирования инструментов — «INST EDIT».

2. Ударьте по пэду.

Вы увидите экран параметров выбранного пэда.

3. Клавишами [F1]–[F3] и указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.
4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

5. Закончив настройку, нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран инструментов «INST».

Параметры бас-бочки (KICK)

(рисунок)

	Параметр
	Значение

	[F1 (SHELL)] (Корпус)

	Shell Depth (глубина корпуса)
	NORMAL, DEEP1–2

	[F2 (HEAD)] (мембрана)

	Head Type (тип пластика)
	CLEAR (чистый), COATED (с напылением), PINSTRIPE (тонкий)

	Head Tuning (натяжение пластика)
	-480–+480

	[F3 (MUFFLE)] (демпфирование)

	Muffling (тип заглушения пластика)
	OFF, TAPE1–2, BLANKET, WEIGHT

	Snare Buzz (уровень резонанса пружины на малом барабане)
	OFF, ON


Параметры малого барабана (SNARE)

(рисунок)
	Параметр
	Значение

	[F1 (SHELL)] (корпус)

	Material (материал корпуса)
	WOOD, STEEL, BRASS

	Shell Depth (глубина корпуса)
	1.0”–20.0”

	[F2 (HEAD)] (мембрана)

	Head Type (тип пластика)
	CLEAR (чистый), COATED (с напылением), PINSTRIPE (тонкий)

	Head Tuning (натяжение пластика)
	-480–+480

	[F3 (MUFFLE)] (демпфирование)

	Muffling (тип заглушения пластика)
	OFF, TAPE1–2, DOUGHNUTS1–2

	Strainer Adj. (подстройка пружины)
	OFF, LOOSE, MEDIUM, TIGHT


Параметры томов (TOM)

(рисунок)
	Параметр
	Значение

	[F1 (SHELL)] (корпус)

	Shell Depth (глубина корпуса)
	NORMAL, DEEP1–2

	[F2 (HEAD)] (мембрана)

	Head Type (тип пластика)
	CLEAR (чистый), COATED (с напылением), PINSTRIPE (тонкий)

	Head Tuning (натяжение пластика)
	-480–+480

	[F3 (MUFFLE)] (демпфирование)

	Muffling (тип заглушения пластика)
	OFF, TAPE1–2, FELT1–2

	Snare Buzz (уровень резонанса пружины на малом барабане)
	OFF, ON


* PINSTRIPE является зарегистрированным торговой маркой фирмы Remo Inc., США.

Параметры хай-хэта (HI-HAT)

(рисунок)
	Параметр
	Значение

	[F1 (SIZE)] (размер)

	Size (размер)
	1"–40"



	[F2 (FIXED)] (фиксация)

	Fixed Hi-Hat
	NORMAL, FIXED1–4


NORMAL: Расстояние между верхней и нижней тарелкой хай-хэта управляется педалью.

FIXED: Фиксированное расстояние между тарелками хай-хэта.

Параметры тарелок CRASH/SPLASH/CHINA/RIDE

(рисунок)
	Параметр
	Значение

	[F1 (SIZE)] (размер)

	Size (размер)
	1"–40"



	[F2 (SIZZLE)] (цепочка)

	Sizzle Type (тип цепочки)
	OFF, RIVET

	[F3 (SUSTAIN)] (скорость угасания звука)

	Sustain (скорость угасания звука)
	-31–+31


Другие инструменты

(рисунок)

	Параметр
	Значение

	Pitch (высота)
	-480–+480

	Decay Time (время затухания)
	-31–+31


MEMO
Вы можете одновременно редактировать параметры удара по поверхности и по ободу инструмента. Переключаться между отдельным редактированием звучания поверхности и обода и одновременной настройкой обоих типов звуков можно нажатием клавиши [F5 (H & R)] (Head и Rim).

* Если инструменты, назначенные триггеру поверхности и триггеру обода, находятся в разных категориях инструментов (Inst Group), их звучание можно редактировать только по отдельности.

ПРИМЕЧАНИЕ

Для некоторых инструментов увеличение или уменьшение значения какого-либо параметра ниже определённой величины не будет давать каких-либо дальнейших изменений. К этим параметрам относятся:

• KICK/SNARE/TOM: параметр «Head Tuning»

• CRASH/SPLASH/CHINA/RIDE: параметр «Sustain»

• Другие инструменты: параметры «Pitch» и «Decay»

ПРИМЕЧАНИЕ

Некоторые инструменты имеют нередактируемые параметры.

• SNARE: «Material» и «Strainer Adj».

Использование компрессора и эквалайзера [F3 (COMP/EQ)]
Компрессор (COMP)

Компрессор регулирует огибающую (изменения громкости во времени) и изменяет характер звука в зависимости от динамики исполнения.
(рисунок)

Эквалайзер (EQ)

Для настройки звука можно использовать трёхполосный эквалайзер с полосами высоких, средних и низких частот.

(рисунок)

ССЫЛКА
См. «Использование компрессора и эквалайзера [INST] - [F3 (COMP/EQ)]» (стр. 40).

Использование пэдов и педалей в качестве контроллеров [F4 (CONTROL)]
1. Нажмите [INST] - [F3 (CONTROL)].

2. Ударьте по пэду.
Появится экран настроек этого пэда. Вы можете также выбрать пэд, удерживая [SHIFT] и нажимая клавиши курсора влево и вправо.

3. Клавишами [F1]–[F5] и указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

4. Клавишами [+/–] или ручкой [VALUE] настройте его значение.

5. Закончив настройку параметров, нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «INST».

	Параметр
	Значение
	Описание

	[F1 (PATTERN)]

	PadPtn Master Sw
	ALL OFF, ON
	См. «Воспроизведение паттерна ударом по пэду (функция Pad Pattern) [F1 (PATTERN)]» (стр. 37).

	PadPtn
	OFF, P 1–150,

U 151–250
	

	PadPtn Velocity
	OFF, ON
	

	Tap Ptn Mute Grp
	OFF, 1–8
	

	[F2 (PDLBEND)]

	Pedal Bend Range
	-24–0– +24
	См. «Изменение высоты звука с помощью педали хай-хэта [F2 (PDLBEND)]» (стр. 38).

	[F3 (MIDI)]

	Tx Channel
	CH1–CH16, GLOBAL
	См. «Настройки MIDI для каждого пэда [F3 (MIDI)]» (стр. 38).

	Note No.
	0 (C -)–127 (G9), OFF
	

	Gate Time
	0.1–8.0 (s)
	

	Position Ctrl Sw
	OFF, ON
	

	[F4 (HH MIDI)]

	Note No.
	0 (C -)–127 (G9), OFF
	См. «Номера нот MIDI, передаваемые хай-хэтом [F4 (HH MIDI)]» (стр. 38).

	Gate
	0.1–8.0 (s)
	

	[F5 (BR MIDI)]

	Brush Note No.
	0 (C -)–127 (G9), OFF
	См. «Номера нот MIDI, передаваемые при игре щётками и по ободу (Brush Sweep/Cross Stick) [F5 (BR MIDI)]» (стр. 38).

	XStick Note No.
	0 (C -)–127 (G9), OFF
	


Воспроизведение паттерна ударом по пэду (функция Pad Pattern) [F1 (PATTERN)]

Данная функция позволяет запускать паттерны ударом по пэду. Она предоставляет возможность использовать паттерны в «живом» выступлении.

Если разным пэдам назначены различные паттерны, удар по новому пэду в процессе воспроизведения предыдущего паттерна запустит следующий паттерн.

* Во время воспроизведения паттерна вместе с записанным исполнением на ударных или демо-композицией назначенные пэдам паттерны не будут воспроизводиться, даже если функция Pad Pattern включена.

* Исполнение с использованием функции Pad Pattern нельзя записать в секвенсор.

PadPtn Master Sw: ALL OFF, ON

Этот параметры включает и выключает использование функции Pad Pattern для каждого набора барабанов.

ALL OFF: Функция Pad Pattern не используется.

ON: Функция Pad Pattern используется.

PadPtn: OFF, P 1–150, U 151–250

Номер паттерна, который воспроизводится при ударе по пэду.

* Если воспроизведение паттернов с помощью пэдов отключено, на дисплее появляется иконка «NO PTN».

PadPtn Velocity: OFF, ON

OFF:

Воспроизведение паттерна с заданным уровнем силы ударов, вне зависимости от силы удара по пэду.

ON:
Уровень силы ударов (Velocity) в паттерна изменяется в зависимости от силы удара по пэду.

Tap Ptn Mute Grp: OFF, 1–8

В режиме воспроизведения Tap (стр. 61), если один звук (паттерн) имеет установку на начало его проигрывания до окончания звучания предыдущего звука (паттерна), то предыдущий звук либо остановится и начнётся звучание нового, либо будут звучать оба звука одновременно.

Паттерны, использующие один и тот же номер:

Звучание предыдущего звука прекращается и начинается воспроизведение последующего звука (паттерна).

Паттерны, использующие различные номера:

Звучание предыдущего звука проигрывается до его

завершения, а воспроизведение последующего звука

(паттерна) накладывается на звучание предыдущего.

Воспроизведение звука с помощью функции Pad Pattern
При использовании функции Pad Pattern воспроизведение паттерна запускается только при ударе по пэду с достаточной силой.

При слабом ударе будет воспроизведён соответствующий пэду звук, паттерн же не будет запущен.

Изменение высоты звука с помощью педали хай-хэта [F2 (PDLBEND)]

Данный параметр позволяет использовать педаль хай-хэта в качестве бендера для звуков, назначенных любому пэду или ободу пэда. Его значение задаётся в полутонах.

Pedal Bend Range: -24–0– +24

Настройки MIDI для каждого пэда [F3 (MIDI)]

Tx Channel: CH1–CH16, GLOBAL

Канал передачи данных MIDI.

GLOBAL: Передаёт данные по тому же каналу, что и партию ударных (стр. 72).

Note No.: 0 (C -)–127 (G 9), OFF

OFF: Сообщения нот не передаются.

Gate Time: 0.1–8.0 (s)

См. врезку на этой странице.

Position Ctrl: OFF, ON

Этот параметр настраивается для триггерных входов SNARE (Head, Rim), TOM (Rim), RIDE (Bow) и AUX (Rim). Он включает и выключает распознавание позиции удара или варианты ударов по ободу.

SNARE (Head): Позиция удара

SNARE (Rim): Окраска удара по ободу

TOM (Rim): Окраска удара по ободу

RIDE (Bow): Позиция удара

AUX (Rim): Окраска удара по ободу

Номера нот MIDI, передаваемые хай-хэтом [F4 (HH MIDI)]

* Параметр HH Note# Border необходим для передачи команды о переключении между открытым и закрытым хай-хэтом. Подробнее см. на стр. 74.

Open (Bow): Удар по центру открытого хай-хэта

Closed (Bow): Удар по центру закрытого хай-хэта

Open (Edge): Удар по краю открытого хай-хэта

Closed (Edge): Удар по краю закрытого хай-хэта

Pedal: Закрытие хэта педалью (Foot closed)

Note No.: 0 (C -)–127 (G 9), OFF

OFF: Сообщения нот не передаются.

Gate Time: 0.1–8.0 (s)

См. врезку на этой странице.

Номера нот MIDI, передаваемые при игре щётками и по ободу (Brush Sweep/Cross Stick) [F5 (BR MIDI)]

Brush Note No.: 0 (C -)–127 (G 9), OFF

OFF: Сообщения нот не передаются.

XStick Note No.: 0 (C -)–127 (G 9), OFF

OFF: Сообщения нот не передаются.

Если несколько пэдов используют один и тот же номер ноты

Если один и тот же номер ноты используется для нескольких пэдов, воспроизводится тот, который имеет наименьший номер триггерного входа. Если дублируются номера нот для пластика и обода воспроизводится удар по пластику барабана.

СОВЕТ

Справа от номера нот триггерных входов, которые не звучат, появляется символ (*).

Пример:

Сообщение ноты «38 (D 2)» используется для пластика и обода триггерного входа 2 (малый барабан SNARE) и пластика триггерного входа 3 (том 1). В этом случае при получени MIDI-сообщения ноты 38 прозвучит звук, присвоенный триггеру пластика (Head) входа 2 (SNARE).

Параметр Gate Time

Звуковые модули ударных, как правило, реагируют только на MIDI-команду «Note on» и игнорируют сообщения «Note off». Однако обычные звуковые модули и сэмплеры получают сообщения «Note off» (снятие звука), и в этот момент звук прекращает звучать.

Параметр Gate Time — ограничение времени звучания — очень важен при запуске на сэмплере звуков типа «Loop» и других подобных звуков. При заводских настройках он имеет минимальное значение.

Глава 3. Настройки микшера
Параметры микшера [MIXER]

С помощью микшера можно настроить уровень громкости, панораму и др.

(рисунок)

1. Нажмите [MIXER].

Клавиша [MIXER] подсвечивается.

2. Клавишами [F1]–[F4] или указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

3. Указателями курсора влево или вправо и клавишей [RIM] выберите инструмент, параметры которого будут изменены.
4. Клавишами [+/–], ручкой [VALUE] и курсором измените значение параметра.

	Параметр
	Значение
	Описание

	[F1 (VOLUME)] (громкость)

	Volume
	0–127
	Громкость звука каждого триггерного входа

	[F2 (PAN)] (панорама)

	Pan
	L15–CTR–R15
	Позиция звука с каждого триггерного входа на стереопанораме

	[F3 (MIN VOL)] (минимальная громкость)

	Minimum Volume
	0–10
	Минимальный уровень громкости каждого триггерного входа (используется для смягчения динамических оттенков)

	[F4 (KIT VOL)] (громкость набора барабанов)

	Kit Volume
	0–127
	Громкость набора ударных целиком

	Pedal HH Volume
	0–127
	Громкость звука хай-хэта при его закрытии педалью

	XStick Volume
	0–127
	Громкость звука Cross Stick


* Нажмите [F5 (H & R)] в экранах параметров [F1 (VOLUME)], [F2 (PAN)] или [F3 (MIN VOL)], чтобы настроить параметры поверхности и обода пэда одновременно или по отдельности.

5. Чтобы вернуться в экран DRUM KIT, нажмите [EXIT].

Редактирование параметров микшера с помощью фэйдеров групп (MIX EDIT)

С помощью фэйдеров GROUP FADERS можно изменять значения параметры микшера.

(рисунок)

1. Нажмите клавиши [INST] и [MIXER] одновременно.

Клавиша [MIXER] начнёт мерцать.

Изменить функцию фэйдеров можно нажатием клавиши [MIXER] при удерживаемой клавише [SHIFT]. Когда подсвечивается нижний индикатор, вы регулируете громкость входов AUX 1 и AUX2.

2. Клавишами [F1]–[F3] выберите параметр.

3. Переместите фэйдер, соответствующий нужному триггерному входу.

* Вы можете также использовать клавиши [+/-], ручку [VALUE] или указатели курсора вверх и вниз.

	Параметр
	Значение
	Описание

	[F1 (VOLUME)] (громкость)

	Volume
	0–127
	Громкость звука каждого триггерного входа.

	[F2 (AMB SND)] (уровень посыла на эффект Ambience)

	AMB SEND LEVEL
	0–127
	Уровень сигнала, посылаемого на эффект Ambience, для каждого триггерного входа.

	[F3 (MFX SND)] (уровень посыла на мультиэффекты)

	MFX SEND LEVEL
	0–127
	Уровень сигнала, посылаемого на процессор мультиэффектов, для каждого триггерного входа.


* Эти настройки являются общими для триггеров пластика и обода.

4. Чтобы вернуться в экран DRUM KIT, нажмите [EXIT] или [FADER].

* После нажатия клавиш [EXIT] или [FADER] текущие позиции ползунков не отражают текущую громкость триггера или партии секвенсора. Слегка сместите ползунок перед настройкой громкости.

Глава 4. Настройки эффектов
Включение и выключение эффектов [KIT] - [F4 (FX SW)]
Включает и выключает индивидуальные эффекты внутри набора ударных.

(рисунок)

1. Нажмите [KIT] - [F4 (FX SW)].

Клавиша [KIT] подсвечивается. Вы увидите экран включения и выключения эффектов «EFFECTS SWITCH».

2. Клавишами [F1]–[F4] вы можете включить и выключить следующие эффекты:

[F1]: компрессор для пэдов (*1)

[F2]: эквалайзер для пэдов (*1)

[F3]: Эффект окружающего пространства Ambience

[F4]: Мультиэффекты
3. Чтобы вернуться в экран DRUM KIT, нажмите [EXIT].

* Состояние эффектов отображается в экране DRUM KIT.

(рисунок)
Включенный эффект

Выключенный эффект

* 1: Компрессоры и эквалайзеры, обрабатывающие пэды, включаются и отключаются все одновременно.

Использование компрессора и эквалайзера [INST] - [F3 (COMP/EQ)]
На каждый триггерный вход можно использовать отдельный компрессор и эквалайзер.

1. Нажмите [INST] - [F3 (COMP/EQ)].

Клавиша [INST] подсвечивается.

2. Ударьте по пэду, к которому хотите применить эффект.

3. Нажатием [F2], [F3] или клавишами курсора выберите параметр.

Клавиши функций

[F2 (COMP)]

Параметры компрессора для пэдов.

[F3 (EQ)]

Параметры эквалайзера для пэдов.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте параметры.

5. Нажмите [F1] и/или [F4], чтобы включить компрессор и/или эквалайзер для каждого триггерного входа.

[F1]: Включает и выключает компрессор пэдов

[F4]: Включает и выключает эквалайзер пэдов

(рисунок)
Параметры COMP/EQ и EFFECTS SWITCH включены. Эффект применяется.

(рисунок)

Параметр COMP/EQ включен, параметр EFFECTS SWITCH выключен. Эффект не применяется.

(рисунок)

Параметр COMP/EQ выключен.

Эффект не применяются. 

* Нажав [F5 (H & R)], вы можете выбрать между одновременной и индивидуальной настройкой параметров триггера поверхности и триггера обода пэда.

ПРИМЕЧАНИЕ

При некоторых значениях параметров происходит искажение звука.

Компрессор (COMP)

Компрессор регулирует огибающую (изменения громкости во времени) и изменяет характер звука в зависимости от динамики исполнения.

(рисунок)

	Параметр
	Значения
	Описание

	Attack
	EMPHASIS, CRUSH
	EMPHASIS

Выделяет атаку звука.

CRUSH

Сжимает атаку.

	Type
	COMP SOFT 1–2, COMP MED 1–3, COMP HARD 1–2, LIMITER 1–2, EXPANDER 1–3
	Различные настройки порогового значения компрессии (Thre) и коэффициента сжатия (Ratio).

	Time
	KICK 1–3, SNARE1–3, TOM 1–3, CYM 1–2, OTHER1–3
	Изменяет значения параметров Atck (атака), Hold (удержание) и Rels (снятие).

	Gain
	-15– +20 (dB)
	Уровень выходного сигнала с компрессора.


Чтобы сделать более детальные настройки, отрегулируйте параметры, описанные ниже.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Thre (Threshold)
	-30–0 (dB)
	Пороговое значение уровня громкости, с которого начинает применяется компрессия.

	Ratio
	0.5:1–50:1
	Коэффициент компрессии.

	Atck (Attack)
	0–255 (ms)
	Время после достижения порогового уровня до начала применения компрессии (атака).

	Hold
	2–9999 (ms)
	Продолжительность применения компрессии.

	Rels (Release)
	2–9999 (ms)
	Время, в течение которого звук падает ниже которого, но компрессия продолжает применяться. 


О параметрах Threshold (пороговое значение) и Ratio (коэффициент компрессии

На рисунке показано, как именно будет ограничиваться громкость звука в зависимости от разных уровней коэффициента сжатия и порогового значения.

(рисунок)

Уровень сигнала на входе

Пороговое значение

Коэффициент сжатия

Уровень сигнала на выходе

Эквалайзер (EQ)

Для настройки звука можно использовать трёхполосный эквалайзер с полосами высоких, средних и низких частот.

(рисунок)

	Параметр
	Значения
	Описание

	Q
	0.5–8.0 (только для средних частот MID)
	Ширина диапазона частот. При более высоких значениях параметра Q рабочая зона кривой частот становится более узкой.

	Freq (частоты)
	20–1k (LOW),

20–8k (MID),

1k–8k (HIGH)
	Указывает на диапазон частот, в котором происходит усиление или срез громкости.

	Gain
	-15– +15 (dB)
	Уровень усиления или среза частот


Эффект окружающего пространства [AMBIENCE]

Данный эффект имитирует акустические характеристики помещения. Выберите тип помещения, в котором должны звучать барабаны.

(рисунок)

1. Нажмите клавишу [AMBIENCE].

Клавиша будет подсвечена.

2. Клавишами [F2]–[F4] или курсором выберите параметр.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

4. Чтобы включить эффект Ambience, нажмите [F1].

	Параметр
	Значения
	Описание

	[F2 (TYPE)]

	Room Type
	BEACH (пляж), LIVING ROOM (гостиная), BATH ROOM (ванная комната), STUDIO (студия), GARAGE (гараж), LOCKER ROOM (раздевалка), THEATER (театр), CAVE (пещера), GYMNASIUM (спортивный зал), DOME STADIUM (стадион)
	Тип окружающего пространства.

	Level
	0-127
	Общий уровень эффекта.

	[F3 (ROOM)]

	Room Size
	TINY (очень маленький), SMALL (маленький), MEDIUM (средний), LARGE (большой), HUGE (очень большой)
	Размер помещения.

	Wall Type
	WOOD (дерево), PLASTER (пластик), GLASS (стекло)
	Материал стен помещения.

	Mic Position
	LOW (низко), HIGH (высоко)
	Позиция микрофона относительно барабанной установки.

	Room Shape
	0-100
	Форма помещения.

	[F4 (AMB SND)]

	Send Level
	0-127
	Уровень посыла на эффект для каждого инструмента.


* Нажав [F5 (H & R)] в экране настроек [F4 (AMB SND)], вы можете выбрать между одновременной и индивидуальной настройкой для мембраны (Head) и обода (Rim) барабана.

Мультиэффекты [SHIFT] + [AMBIENCE]

Процессор мультиэффектов позволяет осуществить дальнейшую обработку звука и выбрать из возможных конфигураций вывода сигнала.

(рисунок)

1. Удерживая [SHIFT], нажмите [AMBIENCE].

Клавиша [AMBIENCE] подсвечивается.

2. Клавишами [F2], [F3] или курсором выберите параметр.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

4. Чтобы включить мультиэффекты, нажмите [F1].

	Параметр
	Значения
	Описание

	[F2 (MFX)]

	

	Type
	DELAY (задержка), PANNING DELAY (панорамная задержка), FLANGER (флэнджер), PHASER (фэйзер), CHORUS (хорус)
	Тип эффекта.

	Level
	0-127
	Общий уровень эффекта.

	[F3 (MFX SND)]

	Send Level
	0-127
	Уровень посыла на эффект для каждого инструмента.


* Нажав [F5 (H & R)] в экране настроек [F3 (MFX SND)], вы можете выбрать между одновременной и индивидуальной настройкой для мембраны (Head) и обода (Rim) барабана.

Параметры мультиэффектов

DELAY (задержка)

Добавляет задержанный звук.

	Параметр
	Значения
	Описание


	Time
	0–1600 (ms)
	Время задержки.

	Feedback
	-98–98 (%)
	Объём задержанного звука, поступающего в результате обратной связи на вход эффекта (отрицательные значения инвертируют фазу сигнала).


PANNING DELAY (панорамная задержка)

Эффект задержки, в котором задержанный сигнал изменяет свою позицию на стереопанораме.

	Параметр
	Значения
	Описание

	TimeL
	0–1600 (ms)
	Время задержки.

	TimeR
	
	

	Level L
	0–127
	Уровень громкости задержанного сигнала.

	Level R
	
	

	Feedback
	-98–98 (%)
	Объём задержанного звука, поступающего в результате обратной связи на вход эффекта (отрицательные значения инвертируют фазу сигнала).


FLANGER (флэнджер)

Создаёт металлический резонанс, который нарастает и спадает, напоминая звука садящегося или взлетающего реактивного самолёта.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Delay
	0–15.0 (ms)
	Задержка флэнджера.

	LFO Rate
	1–128
	Частота модуляции.

	Depth
	0–127
	Глубина модуляции.

	Feedback
	-98–98 (%)
	Объём обработанного эффектом звука, поступающего в результате обратной связи на вход эффекта (отрицательные значения инвертируют фазу сигнала).

	Phase
	0–180
	Пространственная глубина звука.


PHASER (фэйзер)

Добавляет к прямому сигналу звук со смещённой фазой, создавая модуляцию с эффектом вращения.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Freq
	100–8000 (Hz)
	Основная частота, на которой происходит модуляция звука.

	LFO Rate
	1–128
	Частота модуляции.

	Depth
	0–127
	Глубина модуляции.

	Resonance
	0–127
	Объём обратной связи.


CHORUS (хорус)

Делает звук богаче и объёмнее.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Delay
	8.0–30.0 (ms)
	Задержка хоруса.

	LFO Rate
	1–128
	Частота модуляции.

	Depth
	0–127
	Глубина модуляции.

	Phase
	0–180
	Пространственная глубина звука.


Глава 5. Параметры триггеров [TRIGGER]

Установка типа пэда [F1 (BANK)]

Чтобы TD-12 корректно реагировал на сигналы с пэдов, необходимо правильно выбрать тип триггера (тип используемого пэда) для каждого триггерного входа.

Тип триггера
Параметр «тип триггера» представляет собой группу установок, значения которых оптимизированы для каждого типа используемых пэдов. На дисплее они отображаются в виде названий моделей пэдов, например, «KD85», «PD85» и «VH11». Когда вы выбираете тип подключенного триггера, каждый параметр получает наиболее подходящее этому пэду значение. Таким образом вы избежите проблем с установками. Подстраивать отдельные параметры для подключенного пэда требуется только при возникновении проблем, не относящихся к выбору типа триггера.

Банки триггеров

Банк триггеров позволяет сохранить до пятнадцати наборов установок в одной группе. Крупное число в левой части дисплея указывает на номер банка триггеров. Чтобы выбрать другой банк, перейдите курсором к этой области.

1. Нажмите [TRIGGER] - [F1 (BANK)].

Клавиша [TRIGGER] будет подсвечена. Вы увидите экран банка триггеров «TRIGGER BANK».

(рисунок)

2. Указателем курсора влево переведите курсор к номеру банка триггеров.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите банк триггеров.

4. Указателем курсора вправо переведите курсор к типу триггеров.

5. Ударьте по пэду, чтобы перейти к его настройкам.

Курсор переместится к выбору типа триггера данного пэда.

Вы можете также перейти к нему курсором или клавишей [TRIG SELECT].

6. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите тип триггера.

	Тип триггера
	Модель пэда

	PD125
	PD-125

	PD120
	PD-120

	PD105
	PD-105

	PD100
	PD-100

	PD80R
	PD-85, PD-80R, PD-80

	PD9
	PD-9

	PD8
	PD-8

	PD7
	PD-7

	PD6
	PD-6

	KD120
	KD-120

	KD80
	KD-85, KD-80

	KD8
	KD-8

	KD7
	KD-7

	CY15R
	CY-15R

	CY12RC
	CY-12R/C

	CY14C
	CY-14C

	CY8
	CY-8

	CY6
	CY-6

	CY12H
	CY-12H

	VH12
	VH-12

	VH11
	VH-11

	PAD1
	При использовании пэдов других производителей, кроме Roland

	PAD2
	

	RT7K
	RT-7K

	RT5S
	RT-5S

	RT3T
	RT-3T


* При выборе типа триггера его параметры (кроме параметра Crosstalk Cancel) настраиваются автоматически к наиболее подходящим значениям для каждой модели пэда. При необходимости вы можете их изменить.

* Когда параметр 3Way Trigger (стр. 52) имеет значение ON, в качестве типа триггера для входа TRIGGER INPUT 10 EDGE отображается тип триггера «RD CTRL». Это значение нельзя изменить.

Триггерные входы и пэды. Таблица соответствий пэдов и методов исполнения
	Триггерный вход
	Пэд с сетчатой поверхностью и двойным триггером
	Распознавание позиции удара
	Распознавание окраски удара по ободу\

	KICK
	–
	–
	–

	SNARE
	o
	o
	o

	TOM 1–3
	o
	–
	o

	HI-HAT
	–
	–
	–

	CRASH 1, 2
	–
	–
	–

	RIDE
	–
	o
	–

	EDGE
	–
	–
	–

	AUX 1, 2
	o
	–
	o


* Игра щётками и удары типа Cross Stick распознаются только на пэде малого барабана (SNARE).

* Каждый метод исполнения можно использовать на соответствующих инструментах (стр. 91).

Настройка чувствительности пэда [F2 (BASIC)]
При использовании пэдов других производителей, отрегулируете следующие параметры.

MEMO

Индикатор силы удара (Velocity) в правой части экрана отображает силу последних шестнадцати ударов.

1. Нажмите клавишу [TRIGGER] - [F2 (BASIC)].

Клавиша [TRIGGER] будет подсвечена. Будет отображен экран «TRIGGER BASIC».

(рисунок)

2. Указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

3. Ударьте по пэду, чтобы перейти к настройке его параметров.

Появится экран параметров данного пэда. Пэд также можно выбрать с помощью клавиши [TRIG SELECT].

4. Клавишей [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значения параметров.

5. Закончив настройку, нажмите клавишу [EXIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

	Параметр
	Значения
	Описание

	Trig Type
	См. стр. 44

	Sensitivity
	1–32
	Чувствительность пэда.

	Threshold
	0–31
	Минимальный уровень пэда.

	Curve
	LINEAR, EXP1, EXP2, LOG1, LOG2, SPLINE, LOUD1, LOUD2
	Кривая зависимости громкости от динамики ударов.


Чувствительность пэда
Настройте чувствительность пэда в соответствии со стилем исполнения.

Этот параметр позволяет получить полный контроль над динамикой звучания.

Значения чувствительности: 1–32

При более высоких значениях пэд будет воспроизводить более звук большей громкости даже при слабом ударе.

При меньшей чувствительности пэд будет воспроизводить звук меньшей громкости даже при сильных ударах.

Минимальный уровень пэда (Threshold)

Данный параметр задаёт минимальный уровень силы удара, при котором звук пэда будет распознаваться. Таким образом, из-за вибрации других пэдов данный пэд не будет воспроизводить звуков.

В следующем примере, звук B воспроизводится, звуки A и C не звучат.

(рисунок)

Пороговое значение
Пороговые значения: 0–31

При наиболее высоких значениях лёгкий удар по пэду не воспроизведёт звук.

Ударяя по пэду, постепенно поднимайте пороговый уровень. Его значение нужно настроить в соответствии с вашем стилем игры.

Изменение громкости в зависимости от динамики исполнения (Velocity Curve)

Данный параметр регулирует соотношение между силой удара (Velocity) и громкостью звука. Выберите ту кривую зависимости, которая звучит наиболее натурально.

Кривая: LINEAR (линейная)

Стандартная кривая. Наиболее натурально воспроизводит соответствие динамики и громкости удара.

(рисунок)

Громкость

Сила удара

Линейная зависимость

Кривая: EXP1, EXP2 (экспоненциальные кривые)

По сравнению с линейной кривой, при сильном ударе звук будет изменяться более значительно.
(рисунок)

Громкость

Сила удара

Экспоненциальные кривые

Кривая: LOG1, LOG2 (логарифмические кривые)

По сравнению с линейной кривой, при слабой игре звук становится сильнее.

(рисунок)

Громкость

Сила удара

Логарифмические кривые
Кривая: SPLINE

При более сильных ударах громкость изменяется очень значительно.
(рисунок)

Громкость

Сила удара

Кривая SPLINE

Кривая: LOUD1, LOUD2

Слабая чувствительность к динамике. Эти кривые позволяют поддерживать высокий уровень громкости. При использовании барабанных триггеров этот тип кривой позволяет поддерживать стабильный уровень громкости.

(рисунок)

Громкость

Сила удара

Кривые LOUD1, LOUD2

Параметры хай-хэта [F3 (HI-HAT)]

1. Нажмите [TRIGGER] - [F3 (HI-HAT)].

Клавиша [TRIGGER] будет подсвечена. Вы увидите экран параметров хай-хэта «TRIGGER HIHAT».

(рисунок)

2. Указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.
3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметров.

4. 5. Закончив настройку, нажмите клавишу [EXIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

	Параметр
	Значения
	Описание

	Hi-Hat Ctrl Type
	VH12, VH11/FD
	Тип используемого хай-хэта

VH12: модель VH-12

VH11/FD: модель VH-11, FD-8

	Если используется контроллер «VH12»

	Offset
	-100– +100
	Высота открытия хай-хэта

При больших значениях хай-хэт открывается на большую высоту.

После автоматической настройки этого параметра (стр. 48) выполните точную подстройку для получения нужного эффекта.

	Foot Splash Sens
	-10– +10
	Данный параметр определяет лёгкость извлечения звука Foot Splash.

	Noise Cancel
	1–3
	Подавление призвуков центральной части и края тарелок хай-хэта при закрытии хай-хэта (Foot Close). При большим значениях этих призвуков добиться сложнее.

	Если используется контроллер «VH11/FD»

	Foot Splash Sens
	-10– +10
	Данный параметр определяет лёгкость извлечения звука Foot Splash.

	CC Max
	90, 127
	Значение MIDI-команды Control Change, передаваемой при полном опускании педали.

	CC Resolution
	NORMAL, HIGH
	Значение MIDI-команды Data Resolution, передаваемой педалью хай-хэта. (*1)


*1: Если педаль хай-хэта (стр. 38) используется для регулирования высоты, при значении «High» изменение высоты будет более плавным.
Подключение хай-хэта VH-11 и настройка TD-12

Подключение хай-хэта
(рисунок)

TRIGGER OUTPUT (выход триггера)
Кабель к разъёму TRIGGER INPUT HI-HAT на TD-12

CONTROL OUTPUT (выход контроллера)

Кабель к разъёму HH CTRL на TD-12

Настройка хай-хэта
1. Убедитесь, что VH-11 и TD-12 подключены правильно.
2. Убедитесь, что хай-хэт не прикасается к датчику движения. Затем включите питание TD-12.

* Если хай-хэт прикасается к датчику движения во время включения питания, настроить высоту открытия корректно не удастся.

3. Ослабьте замок для хай-хэта, чтобы хэт естественным образом опустился на датчик движения.

4. Нажмите [TRIGGER] - [F1 (BANK)].

Клавиша [TRIGGER] будет подсвечена. Вы увидите экран «TRIGGER BANK».

5. Курсором перейдите к выбору типа триггера для входа 6 (TRIGGER INPUT 6).

6. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите тип «VH11».

(рисунок)

7. Нажмите [F3 (HI-HAT)].

На дисплее будет отображён экран «TRIGGER HI-HAT».

(рисунок)

8. Сделайте следующие настройки TD-12.

	Параметр
	Значение

	Hi-Hat Type (тип хай-хэта)
	VH11/FD

	CC Max
	90

	CC Resolution
	NORMAL


9. Руководствуясь индикатором в правой части дисплея, отрегулируйте высоту открытия хай-хэта VH-11.

Отрегулируйте высоту открытия так, чтобы символ [image: image2.bmp] стал чёрным.

(рисунок)

Регулятор открытия VH

Открытый

Закрытый

О регулировании высоты открытия хай-хэта

Если звук закрытого хай-хэта распознаётся с трудом, поверните регулятор в сторону его закрытия. Если с трудом распознаётся звук открытого хай-хэта, поверните регулятор в противоположную сторону.

ПРИМЕЧАНИЕ

Если при сильном ударе по хэту звук срезается, поверните регулятор в сторону его открытия.

10. При необходимости выполните точную подстройку других параметров (стр. 46).

Подключение хай-хэта VH-12 и настройка TD-12

Подключение хай-хэта
(рисунок)

Замок хай-хэта

TRIGGER OUTPUT (выход триггера)

Кабель к разъёму TRIGGER INPUT HI-HAT на TD-12

CONTROL OUTPUT (выход контроллера)

Кабель к разъёму HH CTRL на TD-12

Настройка высоты открытия
1. Нажмите [TRIGGER] - [F1 (BANK)].

Клавиша [TRIGGER] будет подсвечена. Вы увидите экран «TRIGGER BANK».

2. Курсором перейдите к выбору типа триггера для входа TRIGGER INPUT 6.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите тип «VH12».

4. Нажмите клавишу [F3 (HI-HAT)].

Появится экран «TRIGGER HI-HAT».

5. Выберите тип хай-хэта «VH12».

6. Нажмите [F5 (OFFSET)].

Вы увидите экран настройки высоты открытия хай-хэта «VH OFFSET ADJUSTMENT».

(рисунок)

7. Ослабьте замок верхней тарелки хай-хэта, чтобы она свободно опустилась на нижнюю тарелку.

* Не прикасайтесь при этом к тарелкам хай-хэта или педали.

8. Нажмите [F5 (EXECUTE)].

Клавиша [TRIGGER] начнёт мерцать. Параметр «VH offset» будет настроен автоматически.

(рисунок)

После настройки этого параметра клавиша [TRIGGER] перестанет мерцать и будет подсвечена постоянно. Появится следующий экран.

(рисунок)

9. При необходимости выполните точную подстройку других параметров (стр. 46).

СОВЕТ

Если используется тип хай-хэта «VH12», можно перейти к этой функции, удерживая [KIT] и нажав [TRIGGER] (стр. 20).

Подключение и настройка управляющей педали хай-хэта (серии FD)

Настройка хай-хэта
1. Нажмите [TRIGGER] - [F3 (HI-HAT)].

Клавиша [TRIGGER] будет подсвечена. Вы увидите экран «TRIGGER BANK».

2. Выберите тип хай-хэта «VH11/FD».

3. При необходимости выполните точную подстройку других параметров (стр. 46).

Предотвращение взаимовлияния пэдов [F4 (XTALK)]
Если два пэда установлены на одной стойке, при ударе по одному из них другой может также сработать и воспроизвести звук. (Такое взаимодействие пэдов называется Crosstalk.) Чтобы избежать взаимного влияния таких пэдов, настройте параметр Xtalk Cancel.

СОВЕТ

В некоторых случаях, чтобы избежать взаимовлияния пэдов, достаточно увеличить расстояние между ними.

1. Нажмите [TRIGGER] - [F1 (BANK)] - [F4 (XTALK)].

2. Используя клавиши [F1]–[F3], выберите параметр.

3. Ударьте по пэду, чтобы настроить его параметры.

Курсор перейдёт к номеру триггерного входа этого пэда.

Можно также выбрать пэд клавишами курсора или клавишей [TRIG SELECT].

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

5. Закончив настройку параметров, нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

[F1 (XTALK)]: XTALK CANCEL (предотвращение взаимовлияния)

(рисунок)

[F2 (MOUNT)]: MOUNT TYPE (тип стойки)

Выберите тип стойки используемого пэда.

PAD: Используется стойка для пэдов.

CYMBAL: Используется стойка для тарелок.

(рисунок)

[F3 (GROUP)]: XTALK GROUP (группа взаимовлияющих пэдов)

ПараметрCrosstalk Cancel предотвращает взаимное влияние пэдов, внесённых в одну группу.

(рисунок)

Пример взаимовлияния: Если при ударе по пэду малого барабана срабатывает пэд тома 1

Внесите малый барабан и том 1 в одну группу XTALK GROUP. Увеличьте значение параметра «XTALK CANCEL» для пэда тома 1. Теперь этот пэд будет менее чувствителен к вибрациям других пэдов. Если выбрано значение «OFF», предотвращение взаимовлияния пэдов отключено.

* Если значение этого параметра велико, при ударе по двум пэдам одновременно один из них может не прозвучать, в особенности тот, удар по которому слабее. Выберите минимальное значение для предотвращения взаимовлияния.

Расширенные параметры триггеров [F5 (ADVANCE)]
Следующие параметры (расширенные параметры триггеров) настраиваются автоматически и получают наиболее подходящие значения для каждого типа пэдов. Их настройка выполняется при выборе типа триггера (стр. 44). Изменять значения этих параметров требуется только в случае возникновения проблем, которые описаны ниже.

1. Нажмите [TRIGGER] - [F1 (BANK)] - [F5 (ADVANCE)].

2. Клавишами [F1]–[F3] или указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

3. Ударьте по пэду, чтобы перейти к его параметрам.

Вы увидите экран настроек данного пэда.

Можно также выбрать пэд клавишей [TRIG SELECT].

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

5. Закончив настройку параметров, нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

	Параметр
	Значения
	Описание

	[F1 (SCAN)]

(рисунок)

	Trig Type
	См. стр. 44

	Scan Time
	0–4.0 (ms)
	Время распознавания триггерного сигнала.

	Retrig Cancel
	1–16
	Распознавания затухания триггерного сигнала.

	Mask Time
	0–64 (ms)
	Предотвращение дублирования сигнала триггера (стр. 51).

	[F2 (RIM)]

(рисунок)

	Trig Type
	См. стр. 44

	Rim Gain
	0–3.2
	Динамическая чувствительность удара по ободу барабана или краю тарелки (Rim/Edge) (стр. 51)

	RimShot Adjust
	0–8.0
	Чувствительность к удару по ободу (стр. 51)

	XStick Thrshld
	0–127
	Чувствительность к удару Cross stick (стр. 51)

	[F3 (3-WAY)]

(рисунок)

	3Way Trigger (Ride & Edge)
	OFF, ON
	Распознавание трёх типов удара Bow/Bell/Edge (стр. 52)

	[F5 (NAME)]
	Имя банка триггеров (стр. 52)


Время распознавания триггерного сигнала (Scan Time)

Время распознавания триггерного сигнала и создания волновой формы может различаться в зависимости от особенностей пэдов ли акустических триггеров. Из-за этого удары одинаковой силы (velocity) могут воспроизводить звуки различной громкости. В таком случае необходимо настроить параметр «Scan Time», чтобы извлечение звука распознавалось более точно.

(рисунок)
Время распознавания

Время

Scan Time: 0–4.0 (ms)

Ударяя по пэду с постоянной силой, постепенно увеличивайте значение параметра Scan Time, начиная с 0 мс, до тех пор, пока уровень громкости не станет стабильно высоким. Затем попробуйте ударить слабо и сильно и убедитесь, что громкость изменяется соответственно.

* При высоких значениях этого параметра время обработки сигнала увеличивается и появляется задержка звучания. Выберите наименьшее из возможных значений.

Распознавание затухания триггерного сигнала (Retrigger Cancel)

Этот параметр важен при использовании акустических триггеров. Они могут создавать изменённые волновые формы, которые способны привести к непреднамеренному появлению дополнительных призвуков, как в точке А следующего рисунка (Retrigger).

(рисунок)

Точка А
Время
Такой вторичный запуск сигнала с триггера происходит обычно на стадии затухания звука. Параметр Retrigger Cancel распознаёт такое искажение и предотвращает его.

Retrig Cancel: 1–16

Ударяя по пэду, постепенно увеличивайте значение параметра «Retrig Cancel», пока вторичный сигнал с триггера не исчезнет.
* Высокие значения этого параметра предотвращают появление вторичного сигнала с триггера, однако они приводят к тому, что звук барабанов может не распознаваться при быстрой игре (например, барабанной дроби). Выберите наименьшее возможное значение параметра.

MEMO
Избежать вторичного сигнала с триггера можно с помощью параметра Mask Time. Этот параметр не распознаёт триггерный сигнал, получаемый в течение определённого времени после предыдущего сигнала. Функция Retrigger Cancel распознаёт затухание триггерного сигнала и воспроизводит звук только тех сигналов, которые действительно происходят от удара по мембране барабана. Ложные сигналы с триггеров не воспроизводят звук.

Предотвращение дублирования сигнала триггера (Mask Time)

При игре на бач-бочке колотушка может отскочить и снова ударить мембрану барабана сразу после намеренного удара. На акустических ударных колотушка иногда остаётся на мембране барабана. Это приводит к дублированию триггерного сигнала (воспроизводятся два удара вместо одного). Параметр Mask Time позволяет предотвратить дублирование сигнала. В течение заданного времени после удара по пэду (0–64 мс) триггерные сигналы с пэда игнорируются.

(рисунок)

Mask Time
Время

Звук не воспроизводится

Mask Time: 0–64 (ms)

Ударяя по пэду, отрегулируйте значение параметра Mask Time. Если используется триггер бас-бочки, заставьте колотушку отскочить и снова ударить по мембране. Затем увеличивайте значение параметра, пока сигнал не перестанет дублироваться.

* Высокие значения параметра могут помешать при быстрых темпах исполнения. Выберите наименьшее возможное значение.

MEMO
Если при единичном ударе по пэду воспроизводятся два и более звука, настройте параметр Retrig Cancel.

Динамическая чувствительность обода барабана или края тарелки (Rim/Edge) (Rim Gain)

При использовании пэдов PD-125/120/105/85/80R, PD-9/8/7, серии CY, VH-12/11, триггера RT-5S, можно настроить соотношение между силой удара (velocity) по ободу барабана или краю тарелки и полученной громкостью звука.

Rim Gain: 0–3.2

При высоких значениях параметра даже при слабых ударах звук будет достаточно громким. При невысоком значении параметра даже при сильном ударе звук будет негромким.

Чувствительность к удару по ободу (Rim Shot Adjust)

При использовании пэдов PD-125/120/105/85/80R или триггера RT-5S (trigger) можно настроить чувствительность обода барабана.

RimShot Adjust: 0–8.0

В некоторых случаях удар RimShot звучит неожиданно при сильном ударе по мембране. Чтобы улучшить его звучание, настройте параметр «RimShot Adjust».

* Если значение параметра слишком мало, будет сложно воспроизвести удар по ободу.

Пороговое значение удара Cross Stick (XStick Thrshld)

При использовании пэдов PD-125/120/105/85/80R или триггера RT-5S можно задать точку переключения между звуками ударов Cross Stick и Rim Shot.

XStick Thrshld: 0–127

При высоких значениях параметра будет легче добиться звука Cross Stick. Если задано значение «0» при ударе по ободу Cross Stick вы услышите звук удара по ободу и мембране Rim Shot.

* Если значение параметра слишком велико, при ударе по ободу и мембране (Rim Shot) будет воспроизводиться удар по ободу Cross Stick.

(рисунок)

Уровень громкости (Высокий – низкий)

Сила удара (слабый – сильный удар)

Звук Cross Stick
Звук Rim Shot
Пороговое значение
Распознавание трёх типов удара Bow/Bell/Edge
(3-Way Triggering)

Используя в качестве райда пэды тарелок CY-15R или CY-12R/C, можно использовать три типа ударов (удар по центру тарелки Bow, удар по цоколю Bell, удар по краю тарелки Edge).

3Way Trigger: OFF, ON

Подключите пэд, как показано на рисунке, и включите функцию 3Way Trigger (значение параметра ON).

(рисунок)

Задняя панель TD-12

Соотношение способов исполнения и триггерных входов
	Способ исполнения
	Триггерный вход TD-12

	Удар по центру тарелки (Bow)
	9 RIDE head (триггер мембраны)

	Удар по цоколю (Bell)
	9 RIDE rim (триггер обода)

	Удар по краю тарелки (Edge)
	10 EDGE rim (триггер обода)


* Триггер мембраны (Head) входа TRIGGER INPUT 10 EDGE не используется.

* Когда параметр 3Way Trigger (стр. 52) имеет значение ON, в качестве типа триггера для входа TRIGGER INPUT 10 EDGE отображается тип триггера «RD CTRL». Это значение нельзя изменить.

Ввод названия банка триггеров [F5 (Name)]

Каждому банку триггеров можно присвоить название длиной до 12 символов.

(рисунок)

1. В экране «TRIGGER BANK» выберите банк триггеров.

2. Нажмите [F5 (ADVANCE)] - [F5 (NAME)].

Появится экран «TRIGGER BANK NAME».

3. Указателями курсора вправо и влево вы перемешаетесь между символами.

4. Чтобы изменить символ в позиции курсора, пользуйтесь ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или указателями курсора вверх и вниз.

Клавиши функций

[F1 (INSERT)]:

В позиции курсора добавляется пробел.

[F2 (DELETE)]:

Удаляет символ в позиции курсора.

[F3 (SPACE)]:

Символ в позиции курсора заменяется пробелом.

[F4 (CHAR)]:

Переключение типа вводимых символов: верхний/нижний регистр, цифры, символы.

5. Закончив ввод названия, нажмите [EXIT].

Глава 6. Секвенсор (воспроизведение)

Секвенсор TD-12 имеет шесть партий (треков). Партия ударных (Drum Kit) используется для записи и воспроизведения исполнения на пэдах. Кроме того, имеется мелодическая партия (Melody Part), партия баса (Bass Part), партии аккомпанемента 1 и 2 (Backing 1, Backing 2), которые все вместе используются в качестве инструментальной поддержки, и дополнительная партия перкуссии Percussion.

В сумме данные на шести партиях называются паттерном (pattern).

Пресетные паттерны (Pattern P 1–150)

Данные пресетных паттернов нельзя изменить. Они предназначены для поддержки в занятиях и в живом выступлении.

Пользовательские паттерны (Pattern U 151–250)

Паттерны этой группы могут использоваться на усмотрение пользователя. Можно сделать запись с пэдов или внешней MIDI-клавиатуры в реальном времени (стр. 64). Данные и настройки пользовательских паттернов автоматически сохраняются.

Использование пресетных паттернов

Настройки пресетных паттернов можно изменить только временно. Изменить их, записать в них новые данные нельзя.

* При попытке записать данные в пресетный паттерн (нажатии клавиши [REC]) на дисплее появится следующее сообщение.

Чтобы изменить, отредактировать или записать данные в пресетный паттерн, скопируйте его в пользовательский паттерн (стр. 67).

Авторские права на пресетные паттерны

Звуки, фразы и паттерны, содержащиеся в памяти устройства, защищены авторским правом. Roland предоставляет возможность обладателю данного устройства использовать его для записи оригинальных музыкальных композиций, однако пользователь не имеет права пересэмплировать, загружать и перезаписывать любым другим способом имеющиеся в нём записи (целиком или частично) в любых целях, включая передачу этих данных через Интернет и любыми другими цифровыми или аналоговыми средствами передачи, создание в коммерческих и других целях коллекции сэмплов, фраз и паттернов на CD и подобных носителях.

Все звуковые данные устройства являются оригинальной работой корпорации Roland. Roland не несёт ответственности за использование этих записей и не берёт на себя ответственности за любое нарушение авторских прав третьей стороны, осуществлённое с использованием звуков, фраз и паттернов данного устройства.

Основы работы

(рисунок)

[PATTERN]:

Выбор паттерна. Отображает основной экран секвенсора.

[STOP]

Остановка воспроизведения секвенсора. Нажатие этой клавиши, когда секвенсор остановлен, возвращает его к началу паттерна.

[PLAY]

Запускает воспроизведение паттерна.

[REC]

Переход в режим подготовки к записи.

[TEMPO]

Настройка темпа (стр. 55).

[CURSOR (вверх)]

Нажатие этой клавиши, когда секвенсор остановлен, возвращает его к началу паттерна. [CURSOR (влево)]

Нажатие этой клавиши, когда секвенсор остановлен, возвращает его к предыдущему такту.

[CURSOR (вправо)]

Нажатие этой клавиши, когда секвенсор остановлен, перемещает его к следующему такту.

[CURSOR (вниз)]

Нажатие этой клавиши, когда секвенсор остановлен, перемещает его к концу паттерна.

* В режиме воспроизведения паттерна клавиши курсора не действуют.

Выбор паттерна [PATTERN]

(рисунок)

1. Нажмите [PATTERN].

Клавиша [PATTERN] будет подсвечена. Появится экран паттернов «PATTERN».

2. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите паттерн.

* Нажмите [F5 (NEW)], чтобы вызвать пустой паттерн с наименьшим номером.
Об экране паттернов «PATTERN»
(рисунок)

A: Номер паттерна

Здесь отображается номер паттерна, выбранного в данный момент.

B: Имя паттерна
Имя текущего паттерна.

C: Тип паттерна

С пресетными паттернами отображается символ «P», с пользовательскими – символ «U». При выборе пустого паттерна появляется символ звёздочки (*).

D: Режим воспроизведения паттерна (стр. 61).

E: Номер такта
При нажатии клавиши [PLAY] воспроизведение начнётся с такта, номер которого отображён в этой части дисплея.

F: Тактовый размер

G: Воспроизводимые и отключенные партии (стр. 60)

СОВЕТ

Закончив настройку параметров, нажмите [PATTERN], чтобы перейти в этот экран. Благодаря этому вы избежите случайного изменения данных во время воспроизведения.

Выбор паттерна из списка [F1 (LIST)]

Чтобы выбрать паттерн, вызовите на экран список имеющихся паттернов. В списке отображаются имя и номер паттерна, его тактовый размер, число тактов, режим его воспроизведения и темп.

(рисунок)

1. Нажмите [PATTERN] - [F1 (LIST)].

Будет отображён список паттернов «PATTERN LIST».

2. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или указателями курсора вверх и вниз выберите паттерн.

Клавиши функций
[F1 (▲ PAGE)]

Переход к предыдущей странице списка.

[F2 (PAGE ▼)]

Переход к следующей странице списка.

[F5 (NEW)]

Вызов пустого паттерна с наименьшим номером.

3. Чтобы вернуться к экрану «PATTERN», нажмите [EXIT].

Воспроизведение паттерна [PLAY]

(рисунок)

1. Выберите паттерн.

2. Нажмите [PLAY].

Клавиша [PLAY] подсвечивается. Начнётся воспроизведение паттерна.

3. Чтобы остановить воспроизведение, нажмите [STOP].

Индикатор клавиши [PLAY] погаснет, секвенсор вернётся к началу последнего воспроизведённого такта.

4. Чтобы вернуться к началу паттерна, снова нажмите [STOP].

Настройка темпа
1. Нажмите [TEMPO].

Клавиша [TEMPO] подсвечивается. Появится экран темпа «TEMPO».

(рисунок)

2. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] отрегулируйте значение темпа.

3. Чтобы вернуться в экран «DRUM KIT», нажмите [EXIT].

Настройка темпа ударами по пэду (Tap Tempo)

Задать темп вы можете, ударяя по пэду или несколько раз ритмично нажав клавишу [PREVIEW] (для четвертей).

1. Нажмите [TEMPO].

Клавиша [TEMPO] подсвечивается. Появится экран темпа «TEMPO».

2. Нажмите [F3 (TAP)].

Появится экран функции «TAP TEMPO».

(рисунок)

3. Курсором перейдите к строке «Tap Switch».

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите значение «ON».

5. Перейдите курсором к строке «Tap Pad».

6. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите пэд (или клавишу [PREVIEW]), который будет использоваться для функции Tap Tempo.

7. Чтобы вернуться в экран «DRUM KIT», нажмите [KIT].

Функция Tap Tempo включена. Темп отображается в правой верхней части дисплея.

(рисунок)

Синхронизация с внешним MIDI-устройством

В этом параграфе описаны параметры, которые позволяют синхронизировать внешний MIDI-секвенсор с секвенсором TD-12. Устройство, которое управляет воспроизведением и по которому происходит синхронизация, называется «мастер» (Master). Подчинённое устройство называется Slave.

1. Нажмите [TEMPO].

Клавиша [TEMPO] подсвечивается. Появится экран темпа «TEMPO».

2. Нажмите [F2 (SYNC)].

Появится экран синхронизации «TEMPO SYNC».

(рисунок)

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

4. Чтобы вернуться в экран «DRUM KIT», нажмите [KIT].

	Параметр
	Значения
	Описание

	Sync Mode
	INTERNAL, EXTERNAL, AUTO, REMOTE
	Режим синхронизации (см. ниже)


INTERNAL:

Для синхронизации воспроизведения и записи используется темп TD-12. Это значение установлено по умолчанию при поставке.

EXTERNAL:

Секвенсор TD-12 работает в соответствии с MIDI-сообщениями темпа (MIDI Clock), получаемыми с внешнего устройства.

AUTO:

Этот режим синхронизации комбинирует возможности режимов INTERNAL и EXTERNAL. Если TD-12 не получает сигнала о синхронизации, он использует собственные настройки темпа. Если TD-12 получает сообщение о синхронизации, он синхронизируется по этому сообщению.

REMOTE:

TD-12 получает только команды секвенсора Start/Pause/Stop с внешнего устройства, однако при воспроизведении использует собственные настройки темпа.

Синхронизация с воспроизведением внешнего секвенсора 

В этом случае TD-12 находится в позиции Slave. «Мастером» является внешний секвенсор.

1. С помощью MIDI-кабеля соедините разъём MIDI IN на TD-12 с разъёмом MIDI OUT внешнего секвенсора.

2. Выберите режим синхронизации (Sync Mode) «EXTERNAL».

3. Запустите воспроизведение на внешнем секвенсоре.

Начнётся одновременное синхронизированное воспроизведение.

Параметры партий [F2 (PART)]

Экран партий паттерна PATTERN PART (доступен только для пользовательских паттернов)

(рисунок)

Настройка параметров аккомпанирующих партий [F1 (BACKING)]

В этом экране вы можете выбрать инструменты, используемые в партиях аккомпанемента (все партии, кроме партий ударных и перкуссии), и сделать другие настройки.

1. Нажмите [PATTERN] - [F2 (PART)].

Появится экран партий паттерна «PATTERN PART».

2. Нажмите [F1 (BACKING)].

Вы увидите экран аккомпанирующих партий «MELODY (BASS, BACKING1, BACKING2) PART».

(рисунок)

3. Чтобы перейти к настройке параметров одной из партий, нажмите [F1]–[F4]:

[F1]: Мелодическая партия

[F2]: Партия баса

[F3]: Партия аккомпанемента 1

[F4]: Партия аккомпанемента 2

4. Курсором выберите параметр.

5. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] измените его значение.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Inst
	См. «Список инструментов для аккомпанемента» (стр. 94)
	Инструмент, используемый партией.

	Key Shift
	-24–0– +24
	Общее изменение высоты (шагами по полутонам)

	Bend Range
	0– +24
	Максимальный объём изменения высоты при использовании бендера (шагами по полутонам).


Номера и названия инструментов (Instrument Numbers/Instrument Names)

Можно изменить звучание партии, выбрав для неё другой инструмент. Под одним и тем же номером имеется несколько вариантов звучания инструмента (они имеют разное название).

Номера инструментов соответствуют номерам MIDI-программ (1-128).

Варианты тонов
Различные типы тонов, имеющие один и тот же номер инструмента. Разные инструменты имеют разное число вариантов.

(рисунок)

Название инструмента
Число вариантов звучания тона
Выбор основной частоты настройки инструмента

Выполните установку основной высоты, по которой будут настраиваться инструменты, используемые для партий Melody, Bass, Backing 1 и Backing 2.

1. Нажмите [PATTERN] - [F2 (PART)] - [F2 (BACKING)] - [F5 (M TUNE)].

Вы увидите экран «MASTER TUNE».

(рисунок)

2. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте основную частоту настройки инструмента.

Master Tune: 415.3–466.2Hz

* Чтобы настроиться по частоте 440.0 Hz, нажмите [F5 (440 Hz)].

Параметры партии перкуссии [F2 (PERC)]

Выбор набора перкуссии
Составленная заранее группа перкуссионный инструментов называется «набором перкуссии» (Percussion Set). В памяти имеется 8 наборов перкуссии, в которых каждой ноте (с номером 1-128) присвоен перкуссионный инструмент. Таким образом, можно использовать множество инструментов. Их параметры могут быть изменены. К ним можно применить модуль эффектов для аккомпанирующих инструментов.

1. Нажмите [PATTERN] - [F2 (PART)].

Появится экран партий паттерна «PATTERN PART».

2. Нажмите [F2 (PERC)].

Появится экран партии перкуссии «PERCUSSION PART».

(рисунок)

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите набор перкуссии.
О наборах перкуссии
В памяти TD-12 имеется восемь наборов перкуссионных инструментов. Для партии перкуссии каждого паттерна можно выбрать используемый набор (нажмите [PATTERN]) - [(F2 (PART)] - [F2 (PERC)]).

(рисунок)
Паттерны

Наборы перкуссии

При изменении параметров набора перкуссии звучание паттернов, использующих этот набор, соответственно изменится.

* В пресетных паттернах используются наборы перкуссии 1-5. Чтобы изменить параметры одного из этих наборов, рекомендуется скопировать его в набор перкуссии 6 или другой и затем изменить параметры в копии.

Параметры набора перкуссии
1. В экране «PERCUSSION PART» нажмите [F5 (EDIT)].

Появится экран редактирования «PERCUSSION SET EDIT».

(рисунок)

2. Настройте параметры набора перкуссии.

3. Закончив настройку параметров, нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «PERCUSSION PART».

Выбор перкуссионного инструмента
Выберите инструмент, который будет назначен каждой ноте.

1. Указателями курсора вверх и вниз выберите номер ноты, которой будет назначен инструмент.

2. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите инструмент.

(рисунок)

MEMO

Чтобы прослушать звучание выбранного инструмента, нажмите [PREVIEW].

Выбор перкуссионного инструмента из списка [F1 (LIST)]

Чтобы выбрать инструмент, вызовите на дисплей список всех доступных инструментов.

1. Указателями курсора вверх и вниз выберите номер ноты, которой будет назначен инструмент.

2. Нажмите клавишу [F1 (LIST)].

На дисплее появится список инструментов «PERCUSSION SET INST LIST».

(рисунок)

3. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или курсором выберите из списка инструмент.

Клавиши функций

[F1 (< PAGE)]

Возврат к предыдущей странице списка.

[F2 (PAGE >)]

Переход к следующей странице списка.

[F5 (OFF)]

Выбор инструмента #561 (OFF).

4. Нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «PERCUSSION SET EDIT».

Изменение параметров перкуссионных инструментов [F2 (EDIT)]

Для каждого инструмента можно настроить параметры громкости, панорамы, высоты, затухания и др.

1. Нажмите [F2 (EDIT)].

Появится экран редактирования «PERCUSSION SET EDIT».

(рисунок)

2. Курсором выберите нужный параметр.
3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте его значение.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Perc Note
	0 (C -)–127 (G 9)
	Номер ноты, которой будет назначен инструмент.

	(Inst)
	См. «Список ударных инструментов» (стр. 88).
	Инструмент.

	Volume
	0–127
	Уровень громкости.

	Pan
	L15–CTR–R15
	Позиция звука на стереопанораме.

	Pitch
	-480–+480
	Высота звука.

	Decay Time
	-31–+31
	Время затухания.

	Rev Send Level
	0–127
	Уровень реверберации.

	CC
	0–127
	См. ниже.


Параметр CC: Определяет звучание инструмента, чей тембр изменяется подобно малому барабану (позиция удара) или хай-хэту (позиция педали).

4. Нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «PERCUSSION SET EDIT».

Ввод названия набора перкуссии [F3 (NAME)]

Каждому набору перкуссии вы можете присвоить название длиной до 12 символов.

(рисунок)

1. Нажмите [F3 (NAME)].

Появится экран ввода названия «PERCUSSION SET NAME».

2. Указателями курсора влево и вправо перейдите к символу, который хотите изменить.

3. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или указателями курсора [CURSOR (вверх/вниз)] выберите символ

Клавиши функций

[F1 (INSERT)]:

В позиции курсора вводится пробел.

[F2 (DELETE)]:

Удаляет символ в позиции курсора.

[F3 (SPACE)]:

Символ в позиции курсора заменяется пробелом.

[F4 (CHAR)]:

Переключение типа вводимых символов: верхний/нижний регистр, цифры и символы.

4. Нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «PERCUSSION SET EDIT».

Настройки громкости (Volume) и панорамы (Pan) для каждой партии [F3 (MIXER)]

* В этом экране нельзя изменить настройки партии ударных Drum part. Чтобы изменить её настройки, используйте микшер MIXER (см. стр. 39).

* О настройках громкости и панорамы инструментов из набора перкуссии см. на стр. 57.
1. Нажмите [PATTERN] - [F2 (PART)].

Появится экран партий паттерна «PATTERN PART».

2. Нажмите [F3 (MIXER)].

Вы увидите экран настроек громкости партии «PART VOLUME», панорамы «PART PAN» или уровня реверберации «PART REVERB SEND LEVEL».

(рисунок)

3. Клавишами [F1]–[F3] выберите параметр.

4. Указателями курсора влево и вправо выберите партию.

5. Клавишами [+/-], ручкой [VALUE] или указателями курсора вверх и вниз настройте значение параметра для выбранной партии.

	Параметр
	Значения

	[F1 (VOLUME)]

	PART VOLUME
	0-127

	[F2 (PAN)]

	PART PAN
	L15–CTR–R15

	[F3 (REV SND)]

	PART REVERB SEND LEVEL
	0-127


Настройка реверберации для партий аккомпанемента [F3 (MIXER)] - [F4 (REVERB)]

Настройте уровень реверберации и хоруса для каждой партии аккомпанемента.

1. Нажмите [PATTERN] - [F2 (PART)].

Появится экран партий паттерна «PATTERN PART».

2. Нажмите [F3 (MIXER)] - [F4 (REVERB)].

Появится экран реверберации «REVERB».

(рисунок)

3. Курсором выберите параметр.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

5. Нажмите [F5 (REV SW)], чтобы включить (ON) или выключить (OFF) эффект.

	Параметр
	Значения
	Описание

	REVERB

	Type
	ROOM1, ROOM2, STAGE1, STAGE2, HALL1, HALL2, DELAY, PAN-DELAY
	Тип эффекта реверберации.

	Type
	0–127
	Продолжительность реверберации или время задержки (эффект Delay)


Отключение звука партий [F5 (MUTE)]

В каждом паттерне можно включить и отключить воспроизведение некоторых партий.

1. Нажмите [PATTERN] - [F2 (PART)].

Появится экран партий паттерна «PATTERN PART».

2. Нажмите [F5 (MUTE)].

Появится экран «PART MUTE».

(рисунок)

3. Нажатие [F1]–[F5] вы можете включить или отключить воспроизведение партий.

[F1]: Melody Part

[F2]: Bass Part

[F3]: Backing 1 Part + Backing 2 Part

[F4]: Percussion Part

[F5]: Drum Kit Part

4. Нажмите [PATTERN], чтобы вернуться в экран паттернов «PATTERN».

* В экране «PATTERN» отображается индикатор включенных и отключенных партии.

(рисунок)

Партия отключена

Партия воспроизводится

Параметры паттернов [F3 (FUNC)]

В этом экране можно настроить различные параметры пользовательских паттернов.

Установка тактового размера/числа тактов/темпа [F1 (SETUP)]

1. Нажмите [PATTERN].

Появится экран партий паттерна «PATTERN PART».

2. Нажмите [F3 (FUNC)] - [F1 (SETUP)].

Появится экран установок паттернов «PATTERN SETUP».

(рисунок)

3. Курсором выберите параметр.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметров.
	Параметр
	Значения
	Описание

	Pattern Length
	1–999
	Число тактов.

	Time Signature
	Числитель: 1–15

Знаменатель: 2, 4, 8, 16
	Тактовый размер.

	Tempo
	20–260
	Темп.


ПРИМЕЧАНИЕ

Настройте тактовый размер перед записью паттерна. Задать значения 1/8 и 1/16-3/16 нельзя.

Выбор режима воспроизведения [F2 (TYPE)]

1. Нажмите [PATTERN].

Появится экран партий паттерна «PATTERN PART».

2. Нажмите [F3 (FUNC)] - [F2 (TYPE)].

Появится экран типа паттернов «PATTERN TYPE».

(рисунок)

3. Указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте его значение.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Play Type
	LOOP, ONESHOT, TAP, VLINK
	См. ниже.

	Tap Reset Time
	OFF, 0.2–4.0
	

	Quick Play
	OFF, ON
	


Режимы воспроизведения паттернов (LOOP, ONESHOT, TAP и VLINK)
LOOP:

После воспроизведения паттерна от начала до конца он снова повторяется с начала. Так продолжается до нажатия клавиши [STOP]. Режим Loop полезен для разучивания партий и живых выступлений.

ONESHOT:

Паттерн воспроизводится однократно до конца. Если паттерны назначаются пэдам (см. Функция Pad Pattern, стр. 37), этот режим наиболее удобен. Каждый раз при ударе по пэду, которому назначен паттерн, он автоматически воспроизводится от начала до конца.

Дополнительная функция для режимов LOOP и ONESHOT
Quick Play: OFF, ON

Функция Quick Play запускает воспроизведение паттерна с первой ноты (события), записанной в нём, даже если в начале паттерна имеется пауза. Это удобно, если запись выполнялась в свободном режиме, без метронома и синхронизации темпа.

TAP:

Когда включена функция Pad Pattern (стр. 37), звуки воспроизводятся последовательно каждый раз при ударе по пэду (вместо пэда можно использовать клавишу [PLAY]).

К примеру, если для паттерна с мелодической линией выбран режим TAP и паттерн назначен пэду, все звуки мелодии  по порядку можно воспроизвести, ударяя по пэду.

Если задано какое-либо значение времени в параметре «Tap Reset Time», по истечении этого времени паттерн автоматически будет возвращаться к началу, при условии, что в течение заданного периода вы не ударяете по пэду. Например, с помощью триггера бас-бочки вы можете исполнять басовую линию.

* При записи паттерна, предназначенного для воспроизведения в режиме TAP, в реальном времени (стр. 64), настройте параметры квантизации (стр. 66) перед выполнением записи.
VLINK:

Режим TAP, приспособленный для использования с функцией V-LINK (стр. 78).

Вы можете переключать визуальные образы, ударяя по пэду (или нажимая клавишу [PLAY]).

ПРИМЕЧАНИЕ
Режимы TAP и VLINK нельзя выбрать для пустого паттерна.

Дополнительная функция для режимов TAP и VLINK
Tap Reset Time: OFF, 0.2–4.0 (sec.)

Данная функция автоматически возвращает паттерн к его началу, если в течение заданного периода времени вы не ударяли по пэду. Если выбрано значение «OFF», функция отключена.

СОВЕТ
Громкость воспроизводимого паттерна может изменяться в зависимости от силы удара по запускающему его пэду (параметр Pad Pattern Velocity). См. стр. 37.

Проверка состояния внутренней памяти TD-12 [F3 (MEMORY)]

Вы можете проверить объём используемой внутренней памяти TD-12.

(рисунок)

Ввод названия паттерна [F5 (NAME)]

Каждому паттерну можно присвоить название длиной до 12 символов.

(рисунок)

1. Нажмите [PATTERN] - [F3 (FUNC)] - [F5 (NAME)].

Клавиша [PATTERN] будет подсвечена, и появится экран ввода названия паттерна «PATTERN NAME».

2. Указателями курсора влево и вправо перейдите к символу, который хотите изменить.

3. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или указателями курсора [CURSOR (вверх/вниз)] выберите символ.

Клавиши функций

[F1 (INSERT)]:

В позиции курсора вводится пробел.

[F2 (DELETE)]:

Удаляет символ в позиции курсора.

[F3 (SPACE)]:

Символ в позиции курсора заменяется пробелом.

[F4 (CHAR)]:

Переключение типа вводимых символов: верхний/нижний регистр, цифры и символы.

Включение и выключение метронома (Click)

1. Нажмите [TEMPO].

Клавиша [TEMPO] будет подсвечена. Появится экран темпа «TEMPO».

2. Чтобы включить или выключить метроном, нажмите [F5].

(рисунок)

3. Нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

ПРИМЕЧАНИЕ
Чтобы включить метроном другим способом, нажмите клавишу [TEMPO], удерживая [SHIFT].

Использование светового индикатора темпа в качестве метронома (Tempo Indicator)

Индикатор клавиши темпа [TEMPO] может служить визуальным метрономом.

1. Нажмите [TEMPO].

Клавиша [TEMPO] подсвечивается. Появится экран «TEMPO».

2. Нажмите [F4], чтобы включить (ON) или выключить (OFF) световой индикатор клавиши [TEMPO].

(рисунок)

3. Нажмите [EXIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT».

Настройка метронома

1. Нажмите [TEMPO] - [F1 (CLICK)].

Появится экран параметров метронома «CLICK SETTINGS».

(рисунок)

2. Курсором выберите параметр.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выполните его настройки.

	Параметр
	Значения
	Описание

	[F1 (INST)]

	Inst
	См. далее.
	Звук метронома.

	Pan
	L15–CENTER–R15
	Позиция звука метронома на стереопанораме.

	Amb Send Level
	0–127
	Уровень эффекта Ambience для звука метронома.

Необходимо предварительно вклчить эффект Ambience (стр. 42).

	
	Если на дисплее отображено «---», то уровень эффекта автоматически получает значение «0» для предотвращения неожиданного звучания метронома.

	Output
	MASTER +PHONES, PHONES ONLY, DIRECT 5, DIRECT 6, DIRECT 5+6, DIRECT 7, DIRECT 8, DIRECT 7+8
	Выход, на который подаётся сигнал метронома.

Настроить этот параметр можно также, нажав [SETUP] - [F2 (OUTPUT)] - [F2 (OTHER)] (стр. 76).

	[F2 (TIMESIG)]

	Time Signature
	Числитель: 0–13

Знаменатель: 2, 4, 8, 16
	Если числитель равен «0», метроном не выделяет сильную долю. 

	Interval
	Интервал ударов метронома:

1/2 (половинная нота), 3/8 (четверть с точкой), 1/4 (четвертная нота), 1/8 (восьмая нота), 1/12 (триоль из восьмых нот), 1/16 (шестнадцатые ноты)

	[F3 (COUNT)]

	Count In Play
	OFF, 1 MEAS, 2 MEAS
	Добавляет счёт в один или два такта перед воспроизведением.

	Count In Rec
	OFF, 1 MEAS, 2 MEAS
	Добавляет счёт перед записью.

	During Play
	OFF, ON
	Определяет, будет ли звучать метроном во время воспроизведения паттернов.

	During Rec
	OFF, ON
	Определяет, будет ли звучать метроном во время записи.


Чтобы настроить громкость метронома, используйте фэйдер [GROUP FADERS] - [CLICK] (стр. 26).

Инструменты метронома
VOICE, CLICK, BEEP, METRONOME, CLAVES, WOOD BLOCK, STICKS, CROSS STICK, TRIANGLE, COWBELL, CONGA, TALKING DRUM, MARACAS, CABASA, CUICA, AGOGO, TAMBOURINE, SNAPS, 909 SNARE, 808 COWBELL

Глава 7. Секвенсор (запись и редактирование)

Запись паттерна [REC]

Исполнение на пэдах или на внешней MIDI-клавиатуре можно записать в реальном времени. Партия будет записана в точности так, как она была исполнена, включая движение педали и распознавание позиции ударов.

ПРИМЕЧАНИЕ

Следует учитывать, что несмотря на наличие 100 доступных пользовательских паттернов, реальный объём свободной памяти для записи будет зависеть от фактического объёма записанных данных.

ССЫЛКА

Чтобы узнать объём свободной памяти для записи, нажмите [PATTERN] - [F3 (FUNC)] - [F3 (MEMORY)].

MEMO
Запись партии с использованием педали контроля хай-хэта Hi-Hat Control и с распознаванием позиции удара занимает большой объём памяти.

Процедура записи
Запись с пэдов и с MIDI-клавиатуры выполняется одним и тем же способом.

(1) Выбор пустого паттерна
1. Нажмите [PATTERN].

Клавиша [PATTERN] подсвечивается. Появится экран «PATTERN».

(рисунок)

2. Нажмите [F5 (NEW)].

Будет автоматически выбран пустой паттерн.

(рисунок)

ПРИМЕЧАНИЕ
Если все паттерны записаны, новый создать нельзя.

Перед записью удалите ненужные паттерны (стр. 69).

* Вы можете выбрать паттерн клавишами [+/-] или ручкой [VALUE].

(2) Настройка тактового размера, числа тактов паттерна и его темпа
1. В экране «PATTERN» нажмите [F3 (FUNC)] - [F1 (SETUP)].

Появится экран установок паттерна «PATTERN SETUP».

(рисунок)

2. Курсором выберите параметр.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте его значение.

	Параметр
	Значения

	Pattern Length (длина паттерна)
	1–999

	Time Signature (тактовый размер)
	Числитель: 1–15

Знаменатель: 2, 4, 8, 16

	Tempo (темп)
	20–260


ПРИМЕЧАНИЕ
Можно изменить тактовый размер только пустого паттерна. Нельзя выбрать размер 1/8 и 1/16–3/16.

MEMO
Если выбран режим записи «Replace» (стр. 66), нет необходимости задавать число тактов. Запись будет продолжаться до нажатия клавиши [STOP]. Число записанных данных будет автоматически сохранено в параметре «LENGTH».

ССЫЛКА

Перед записью можно задать счёт метронома. Для этого нажмите [TEMPO] - [F1 (CLICK)] - [F3 (COUNT)] и включите параметр Count In Rec (стр. 63).

При записи с пэдов пропустите пункты (3) и (4) этого раздела.

(3) Выбор MIDI-канала
Убедитесь, что канал передачи данных MIDI-клавиатуры совпадает с MIDI-каналом партии, которую вы собираетесь записывать.

Каждой партии соответствует собственный MIDI-канал. При поставке с завода они распределены следующим образом:

	Партия
	MIDI-канал

	Партия ударных Drum Kit
	CH10

	Партия перкуссии Percussion
	CH11

	Мелодическая партия Melody
	CH1

	Партия баса Bass
	CH2

	Партия аккомпанемента Backing 1
	CH3

	Партия аккомпанемента Backing 2
	CH4


СОВЕТ

Чтобы изменить MIDI-канал, нажмите [SETUP] - [F1 (MIDI)] - [F1 (MIDI CH)] (стр. 72).

MEMO
Чтобы записать партию перкуссии с пэдов, нажмите [SETUP] - [F1 (MIDI)] - [F2 (GLOBAL)] и выберите значение параметра Local Control «ON (PERC)» (стр. 73).

(4) Параметры партии

Выполните шаги, описанные в разделе «Параметры партий [F2 (PART)]» (стр.  56), чтобы настроить различные параметры партий.

(5) Выбор режима записи

1. В экране «PATTERN» нажмите клавишу [REC].

Клавиша [PLAY] начнёт мерцать, клавиша [REC] подсвечивается.

Появится экран подготовки к записи паттерна «PATTERN REC STANDBY». Начнёт звучать метроном.

(рисунок)

2. Указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Tempo
	20–260
	Темп.

	Quantize
	8-е ноты– 64-е ноты, OFF
	См. ниже.

	Rec Mode
	LOOP ALL, LOOP 1–2, REPLACE
	См. ниже.

	Hit Pad Start
	OFF, ON
	Когда эта функция включена («ON»), запись начинается в момент первого удара по пэду. Чтобы включить/выключить эту функцию, нажмите [F5 (HITPAD)] в экране подготовки к записи.

Эта функция работает, только если параметр Local Control (стр. 73) включен «ON (DRUM)».


Квантизация (Quantize)
Функция квантизации корректирует ритмические неточности исполнения при записи. Задайте разрешение квантизации перед записью, тогда коррекция будет выполняться уже во время записи. В качестве разрешения квантизации следует выбрать наиболее короткую длительность, встречающуюся во фразе. Если выбрано значение «OFF», паттерн будет записан так, как он исполняется.

* При использовании режима воспроизведения Tap Playback необходимо сначала включить квантизацию и выполнить выравнивание по ритмической сетке. Если квантизация отключена, воспроизведение в режиме Tap Playback может выполняться некорректно.

Режим записи (Rec Mode)

LOOP ALL:

Режим «петли». Весь паттерн будет повторяться от начала до конца, запись может производиться многократно (с использованием наложения).

LOOP 1, LOOP 2:

Запись выполняется небольшими «петлями» по один или два такта.

REPLACE:

Запись выполняется до нажатия клавиши [STOP]. Ранее записанный материал будет заменяться новым.

(6) Запись
1. Чтобы начать запись, нажмите [PLAY].

Клавиша [PLAY] перестанет мерцать и будет подсвечена. Вы увидите экран записи паттерна «PATTERN RECORDING».

(рисунок)

2. Играйте на пэдах или MIDI-клавиатуре.

3. Чтобы закончить запись, нажмите [STOP].

Клавиши [PLAY] и [REC] погаснут.

ССЫЛКА

Записанному паттерну вы можете присвоить имя (стр. 62).

Проверка тонов и фраз перед записью (режим репетиции Rehearsal)

Функция Rehearsal приостанавливает процесс записи, позволяя отрепетировать нужную фразу и быстро продолжить запись.

1. Начните запись (стр. 64).

2. Во время записи нажмите [REC].

Клавиша [REC] начнёт мерцать. Появится экран режима репетиции «REHEARSAL».

В этом режиме запись данных с пэдов или клавиатуры не выполняется.

(рисунок)

3. Чтобы продолжить запись, снова нажмите [REC].

Клавиша [REC] подсвечивается.

Редактирование паттерна [F4 (EDIT)]

Пользовательские паттерны можно отредактировать.

Экран редактирования PATTERN EDIT (пресетные паттерны)

(рисунок)

Экран редактирования PATTERN EDIT (пользовательские паттерны)

(рисунок)

Копирование паттерна [F1 (COPY)]

Скопируйте паттерн целиком в группу пользовательских паттернов.

(рисунок)
Исходный паттерн (Src)

Паттерн-копия (Dst)

Вы можете скопировать несколько тактов партии или паттерна. В отличие от копирования паттерна целиком, при копировании тактов параметры партий, например используемые ими инструменты, не будут скопированы.

(рисунок)

Исходный паттерн (Src)

Паттерн-копия (Dst)

1. Нажмите [PATTERN] - [F4 (EDIT)].

Появится экран редактирования паттернов «PATTERN EDIT».

2. Нажмите [F1 (COPY)].

Появится экран копирования паттернов «COPY PATTERN».

(рисунок)

3. Чтобы скопировать несколько тактов или  партию паттерна, нажмите [F4 (MEASURE)].

Появится экран «COPY PATTERN MEASURE».

(рисунок)

4. Клавишами курсора выберите параметр копирования.
5. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите паттерн, партию и такты.

	
	Pattern
	Part
	Measure

	Src
	Паттерн, являющийся источником для копирования.
	Партия, являющаяся источником для копирования
	Копируемые такты (первый такт– последний такт)

	Dst
	Паттерн, в который выполняется копирование.
	Партия, в которую копируются данные.
	Первый такт скопированной области.


6. Нажмите [F5 (COPY)].

На дисплее появится запрос подтверждения операции.

(рисунок)

7. Нажмите [F5 (EXECUTE)].

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (CANCEL)].

MEMO

• Если число тактов в паттерне-источнике и в паттерне, в который выполняется копирование, различается, после копирования конечный паттерн может стать длиннее или короче.

• Если для копирования выбрана вся партия целиком (число тактов ALL), в партии, в которую выполняется копировании, можно выбрать только значение «ALL». Кроме того, если выбрано другое число тактов, нельзя скопировать в эту область всю партию целиком.

• При копировании с партии ударных на партии перкуссии или инструментального аккомпанемента, копирование выполняется в соответствии с предварительно установленными номерами нот, присвоенными пэдам. Копируются только номера нот, присвоенные пэдам.

Подробнее о номерах нотах для триггерных входов см. «Список пресетных наборов перкуссии» (стр. 92).

Соединение двух паттернов [F2 (APPEND)]

Данная функция позволяет соединить два паттерна в один. Паттерн в пункте «Dst» будет первым в паре, паттерн «Src» будет присоединён к его окончанию. Новый паттерн будет сохранён под именем и номером первого паттерна («Dst»).

(рисунок)

1. Нажмите [PATTERN] - [F4 (EDIT)].

Появится экран «PATTERN EDIT».

2. Нажмите [F2 (APPEND)].

Появится экран соединения паттернов «APPEND PATTERN».

(рисунок)

3. Указателем курсора вверх перейдите к строке «Src».

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите паттерн, который будет вторым в паре.
5. Указателем курсора вниз перейдите к строке «Dst».

6. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите паттерн, который будет первым в паре.

7. Нажмите [F5 (APPEND)].

На дисплее появится запрос подтверждения операции.

(рисунок)

8. Нажмите [F5 (EXECUTE)].

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (CANCEL)].

Очистка данных паттерна [F3 (ERASE)]

Операция Erase удаляет данные в паттерне. Тактовый размер, число тактов и другие его параметры останутся без изменений.
(рисунок)

С помощью этой операции можно также очистить несколько тактов паттерна.

(рисунок)

MEMO
Несмотря на очистку данных, длина паттерна не изменится.

1. Нажмите [PATTERN] - [F4 (EDIT)].

Появится экран «PATTERN EDIT».

2. Нажмите [F3 (ERASE)].

Появится экран очистки паттерна «ERASE PATTERN».

(рисунок)

3. Чтобы очистить данные только нескольких тактов или одной партии, нажмите [F4 (MEASURE)].

Появится экран «ERASE PATTERN MEASURE».

(рисунок)

4. Указателями курсора влево и вправо выберите параметр.

5. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите паттерн, партию и такты для очистки.

	Pattern
	Part
	Measure

	Паттерн, который будет очищен.
	Партии, которые будут очищены.
	Такты, которые будут очищены (первый такт – последний такт)


6. Нажмите [F5 (ERASE)].

На дисплее появится запрос подтверждения операции.

(рисунок)

7. Нажмите [F5 (EXECUTE)].

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (CANCEL)].

Удаление паттерна [F4 (DELETE)]

Данная операция удаляет все данные паттерна, параметры тактового размера, длины, партий и другие настройки. Она создаёт пустой паттерн.
(рисунок)

С помощью этой операции можно также удалить лишние такты паттерна. Из оставленных тактов будет создан целый паттерн.

(рисунок)

MEMO

• Данные, следующие за удалённой областью, будут перемещены к началу паттерна (таким образом, партии станут короче).

• Если выполняется удаление данных в заданной области во всех партиях, весь паттерн станет короче.

• Если будут удалены все такты во всех партиях паттерна, паттерн будет удалён, т. е. полученный паттерн не будет содержать никаких данных (пустой паттерн). Параметры, включая тактовый размер, число тактов, будут возвращены к значениям по умолчанию.

1. Нажмите [PATTERN] - [F4 (EDIT)].

Появится экран «PATTERN EDIT».

2. Нажмите [F4 (DELETE)].

Появится экран «DELETE PATTERN».

(рисунок)

3. Чтобы удалить несколько тактов, нажмите [F4 (MEASURE)].

Появится экран «DELETE PATTERN MEASURE».

(рисунок)

4. Указателями курсора влево и вправо выберите параметр.

5. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите паттерн и такты.

	Pattern
	Measure

	Удаляемый паттерн.
	Удаляемые такты (первый такт – последний такт)


6. Нажмите [F5 (DELETE)].

На дисплее появится экран подтверждения операции.

(рисунок)

7. Нажмите [F5 (EXECUTE)].

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (CANCEL)].

Глава 8. Функция копирования [COPY]
Функция Copy позволяет копировать наборы барабанов, инструменты и др. в другую область памяти.

ПРИМЕЧАНИЕ

При выполнении этой операции копируемые данные заменяют те, которые были ранее сохранены в этой области. Будьте внимательны при копировании.

1. Нажмите [COPY].

Клавиша [COPY] будет подсвечена. Появится экран копирования «COPY».

(рисунок)

2. Нажмите [F1]–[F5], чтобы выбрать тип копируемого объекта.

[F1 (KIT)]: набор барабанов

[F2 (INST)]: ударный инструмент

[F3 (PERC)]: набор перкуссии

[F4 (TRIG)]: банк триггеров

[F5 (CHAIN)]: цепь наборов барабанов

3. Курсором, клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите исходный объект копирования (copy-source) и область памяти для его копирования (copy-destination).

(рисунок)

A: Тип копируемого объекта (PRESET (пресетный) или USER (пользовательский))

B: объект копирования (copy-source)

C: область назначения копирования (copy-destination)

D: клавиша обмена данными между объектами Exchange
(Появляется в том случае, если источником копирования является объект из пользовательской памяти «USER».)

E: копируемый пэд

(Появляется при копировании ударного инструмента.)

F: пэд, в который выполняется копирования
(Появляется при копировании ударного инструмента.)

4. Нажмите [F4] или [F5].

[F4 (EXCHNG)]:

Данные копируемого объекта (copy-source) и назначения копирования (copy-destination) меняются местами. (Доступна только в том случае, если источником копирования является объект из пользовательской памяти «USER».)

[F5 (COPY)]:

Содержимое области памяти, выбранной в качестве назначения копирования, будет заменено данными копируемого объекта.

Появится экран подтверждения операции. (Пр.: Копирование набора барабанов)

(рисунок)

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (EXIT)].

5. Чтобы выполнить операцию, нажмите [F5 (EXECUTE)].

СОВЕТ
• Функция «EXCHNG» удобна, если необходимо поменять порядок в последовательности данных.

• Чтобы восстановить исходные заводские установки, выберите для копирования объект из пресетной памяти «PRESET».

ССЫЛКА
Подробнее о копировании паттерна см. на стр. 67.

Копируемые параметры

Набор барабанов

Параметры пэдов:

Мембрана (Head), Обод (Rim)

Параметры инструментов
Настройки микшера

Настройки эффектов
Настройки функции Pad Pattern и др.

Параметры эффекта Ambience
Настройки мультиэффектов

Общие параметры набора барабанов

Набор перкуссии
Параметры нот:

Параметры инструментов

Значения параметров Volume, Pan, Effect, CC

Название набора барабанов

Банк триггеров
Настройки входов:

Тип триггера

Чувствительность, кривая зависимости (Curve)

Расширенные параметры триггеров
Параметры хай-хэта
Параметры функции Crosstalk Cancel

Параметры функции 3-Way Trigger

Название банка триггеров

Цепь наборов ударных

Параметры шагов

Настройки наборов ударных

Название цепи наборов ударных

Наборы барабанов

Копируются все параметры набора барабанов.

Копируемые параметры

	Параметры набора барабанов
	Общие параметры набора барабанов
	Громкость, название набора барабанов, параметры Midi и др.

	
	Параметры эффекта Ambience
	On/Off, имитируемое пространство, материал стен, уровень эффекта и др.

	
	Параметры мультиэффектов
	On/Off, Effect Type,

Effect Level, etc.



	Параметры пэдов
	Настройки инструментов
	Инструмент, параметры V-EDIT/EDIT, громкость Volume, панорама Pan, другие параметры микшера

	
	Параметры эффектов
	Уровень посыла сигнала на компрессор, эквалайзер, эффект Ambience/мультиэффекты

	
	Другие параметры
	Параметры функции Pad Pattern Function, функции Pitch Control, настройки MIDI и др.


Инструменты
При копировании инструмента одновременно выполняется копирование параметров мембраны и обода.

Копируемые параметры

• Параметры инструментов
• Параметры V-EDIT/EDIT

* Настройки эффектов и микшера не копируются.

Наборы перкуссии

Копируются все параметры набора перкуссии.

Копируемые параметры

	Параметры набора перкуссии
	Название набора перкусии

	Параметры нот
	Параметры инстурментов

	
	Параметры Volume, Pan, Effect, CC


Банк триггеров

Копируются все параметры банка триггеров.

Копируемые параметры

	Параметры банка триггеров
	Параметры хай-хэта

	
	Параметры функции Crosstalk Cancel

	
	Параметры функции 3-Way Trigger

	
	Название банка триггеров

	Параметры входов
	Тип триггера

	
	Чувствительность, кривая чувствительности Curve

	
	Расширенные параметры триггеров


Цепь наборов барабанов Drum Kit Chain
Копируются все параметры цепи наборов барабанов.

Копируемые параметры

• Название цепи наборов барабанов

• Параметры шагов

Глава 9. Параметры работы TD-12 в целом [SETUP]

Экран SETUP
(рисунок)

Настройки и работа с MIDI [F1 (MIDI)]

Настройка MIDI-канала для каждой партии [F1 (MIDI CH)]

Для каждой партии можно задать MIDI-канал, по которому TD-12 получает и передаёт MIDI-сообщения для этой партии.

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F1 (MIDI)] - [F1 (MIDI CH)].

Вы увидите экран «MIDI CHANNEL».

(рисунок)

3. Указателями курсора вверх и вниз выберите партию, настройки которой хотите изменить.

4. Указателями курсора влево и вправо выберите параметр.

5. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметров.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Tx/Rx
	OFF, ON
	Включает (ON) и выключает (OFF) передачу и получение MIDI-сообщений для этой партии.

	Channel
	CH1–CH16
	Канал передачи и получения данных.


* Партия ударных (Drum kit) и перкуссии можно наложить друг на друга и назначить для обоих канал CH10. При получении двойного сигнала номера ноты будет звучать пэд набора барабанов. При получении сообщений других номеров нот будет звучать партия перкуссии.

* Другие партии нельзя наложить друг на друга и назначить одному MIDI-каналу.

Общие настройки MIDI для TD-12 в целом [F2 (GLOBAL)]

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F1 (MIDI)] - [F2 (GLOBAL)].

Появится экран «MIDI GLOBAL».

(рисунок)

3. Указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте его значение.

	Параметр
	Значения

	Soft Thru
	OFF, ON

	Local Control
	OFF, ON (DRUM), ON (PERC)

	Device ID
	1–32

	V-LINK MIDI Ch
	CH1–CH16

	V-LINK Device ID
	1–32, 128


Функция Soft Thru

В этом разделе описано использование MIDI-контроллера Roland SPD-20 вместе с пэдами TD-12 для воспроизведения звуков TD-12 или внешнего звукового модуля. Когда функция Soft Thru включена (ON), MIDI-команды, получаемые по каналу MIDI IN, передаются также через разъём MIDI OUT/THRU.

(рисунок)
TD-12

Триггерный вход — Пэд или педаль

Разъём MIDI IN — MIDI OUT — SPD-20

MIDI OUT/THRU — к разъёму MIDI IN другого звукового модуля или сэмплера

Параметр Local Control

Этот параметр требуется отключить, если пэды будут использоваться для запуска звуков внешнего звукового модуля и/или записывать это исполнение на внешний MIDI-секвенсор, при этом не используя звуки из памяти TD-12. В этом случае параметр Local Control должен иметь значение OFF. Триггерный сигнал с пэдов будет поступать напрямую на разъём MIDI OUT/THRU.

По умолчанию на TD-12 параметр Local Control имеет значение «ON».

(рисунок)
Пэд — триггерный вход

TD-12

Конвертер сигнала триггер – MIDI
Local Control «OFF»

Внутренний звуковой генератор

Внешний MIDI-секвенсор (параметр Soft Thru имеет значение ON)

Если выполняется подключение, какое показано на рисунке, и при этом Local Control имеет значение «ON», ноты будут дублироваться на TD-12 и секвенсора и будут воспроизводиться некорректно.

ON (DRUM):

Данные с пэдов поступают на партию ударных секвенсора. Это обычное значение, установленное по умолчанию.

ON (PERC):

Данные с пэдов поступают на партию перкуссии. Играть на ударных нельзя. Выберите это значение, чтобы записать с помощью пэдов партию перкуссии.

ПРИМЕЧАНИЕ

Если параметр Local Control имеет значение «ON (PERC)», при переключении наборов барабанов звучание не изменяется.

Device ID — Идентификационный номер устройства

Этот параметр требуется в том случае, если необходимо передавать отдельные потоки данных на два и более устройства TD-12. В других случаях не следует изменять этот параметр. (При заводских установках по умолчанию идентификационный номер TD-12 равен «17»).

* Если не удалось передать параметр Device ID при сохранении резервной копии данных на внешнее устройство BULK DUMP, то впоследствии вы не сможете загрузить эти данные обратно.

Пр.: Допустим, что данные, сохранённые методом Bulk Dump (стр. 75), имели значение идентификационного номера «17». При обратной загрузке данных они не будут приняты, если идентификационный номер изменён.

(рисунок)
Передача данных, Device ID: 17

Сообщения System Exclusive не принимаются.

Параметр PedalBend CC Max

Данный параметр определяет диапазон сообщения Control Change, передаваемого при использовании функции Pitch Control (использование педали в качестве бендера; стр. 38). При записи или исполнении на пэдах TD-12 не требуется изменять этот параметр.

Функция Pitch Control использует то же сообщение Control Change, что и открытие/ закрытие хай-хэта (при заводских настройках: «FOOT (4)»). При поставке инструмента функция Pitch Control использует для изменения высоты диапазон значений от 0 до 90. При получении сообщения со значением «90» высота изменяется до максимального значения, заданного в параметре Pedal Bend Range. Если будет использоваться внешнее MIDI-устройство, использующее для изменения высоты диапазон от 0 до 127, значение параметра PedalBend CC Max должно быть равно «127».

* При записи исполнения на TD-12 на внешнее MIDI-устройство или воспроизведении этих записей нет необходимости изменять заводские значения.

* Если значение этого параметра равно «127», при достижении высоты, заданной в параметре Pedal Bend Range, изменение высоты прекращается, даже если вы продолжаете нажимать педаль хай-хэта.

MIDI-сообщения, описывающие исполнение [F3 (CTRL)]

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F1 (MIDI)] - [F3 (CTRL)].

Появится экран «MIDI CONTROL».

(рисунок)

3. Указателями курсора вверх и вниз выберите параметр.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте его значение.

	Параметр
	Значения
	Описание

	Pedal CC
	OFF, MODULATION(1), BREATH(2), FOOT(4), EXPRESSION(11), GENERAL1(16)– GENERAL4(19)
	Тип сообщения Control Change, используемый для передачи и получения сигнала о глубине нажатия педали хай-хэта.

	Snare CC
	
	Тип сообщения Control Change, используемый для передачи и получения сигнала о позиции удара по малому барабану, райду и томам 1–4

	Ride CC
	
	

	Toms CC
	
	

	HH Note# Border
	0–127
	См. ниже.


* Если для нескольких параметров выбран один и тот же тип сообщений Control Change, справо от недоступного параметра появится символ звёздочки (*).

Параметр HH Note# Border (разграничение номеров нот хай-хэта)

Изменить этот параметр следует только в том случае, если триггеры используются для работы с внешним звуковым модулем.

Сообщение номера ноты, передаваемое при ударе по хай-хэту, зависит от силы давления на педаль хай-хэта. Параметр HH Note# Border позволяет отрегулировать позицию педали, при которой номер ноты переключается от состояния открытого к состоянию закрытого хай-хэта.

Отслеживая номера нот, передаваемые TD-12, и значения Control Change, отрегулируйте этот параметр так, чтобы номер ноты переключался на нужной позиции педали. При использовании хай-хэта VH-11, если значение этого параметра находится около 80, номер ноты закрытого хай-хэта будет передаваться педали, отжатой не до конца.

ПРИМЕЧАНИЕ

Если этот параметр будет изменён, звучание записанного в паттерне хай-хэта может отличаться от того, которое было при записи.

Переключение наборов барабанов по MIDI (Program Change) [F4 (PROG)]

Каждому набору барабанов и перкуссии можно присвоить номер MIDI-программы (Program Change).

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F1 (MIDI)] - [F4 (PROG)].

Появится экран «MIDI PROGRAM CHANGE (DRUM KIT)» или «MIDI PROGRAM CHANGE (PERC SET)».

(рисунок)

3. Нажмите [F3 (DRM KIT)] или [F4 (PRC GRP)]. Затем указателями курсора вверх и вниз выберите набор барабанов или перкуссии, параметр которого хотите изменить.

[F3 (DRM KIT)]: набор барабанов

[F4 (PRC GRP)]: набор перкуссии

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение параметра.

Наборы барабанов или перкуссии будут переключаться при получении сообщения Program Change с этим номером с внешнего MIDI-устройства.

При переключении наборов барабанов или перкусии на TD-12 на внешние устройства будут передаваться сообщения Program Change.

Включение и выключение передачи и получение сообщений Program Changes
В экране «MIDI PROGRAM CHANGE (DRUM KIT)» или «MIDI PROGRAM CHANGE (PERC SET)» нажмите [F1], чтобы включить или выключить получение сообщений Program Changes, и [F2], чтобы включить или выключить передачу этих сообщений.

Сохранение резервной копии всех данных на внешнее MIDI-устройство (Bulk Dump) [F5 (BULK)]

Сохранение данных

Чтобы сохранить данные, используйте внешний секвенсор так же, как при сохранении любых других данных. Выполните следующие действия с TD-12.

1. С помощью MIDI-кабеля соедините разъём MIDI OUT на TD-12 с разъёмом MIDI IN внешнего секвенсора.

(рисунок)

2. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

3. Нажмите [F1 (MIDI)] - [F5 (BULK)].

Появится экран «MIDI BULK DUMP».

(рисунок)

4. Клавишами [+/-], ручкой [VALUE] или указателями курсора вверх и вниз выберите тип данных, которые будут сохранены..

	Передаваемые данные
	Описание

	ALL
	Все данные, включая общие установки, наборы барабанов, пользовательские наборы перкуссии, пользовательские паттерны.

	SETUP
	Параметры триггеров, пэдов и другие общие параметры TD-12.

	ALL DRUM KITS
	Данные всех наборов барабанов 1–50.

	1 DRUM KIT
	Данные текущего набора барабанов.

	ALL TRIG BANKS
	Все параметры банков триггеров 1–4.

	1 TRIG BANK
	Параметры текущего банка триггеров.

	ALL PERC GROUPS
	Данные пользовательских наборов перкуссии 1–8.

	1 PERC GROUP
	Данные текущего набора перкуссии.

	ALL PATTERNS
	Данные всех пользовательских паттернов 151–250.


5. Запустите запись на внешнем секвенсоре.

6. Нажмите [F5 (EXECUTE)], чтобы начать передачу данных.

(рисунок)

* Чтобы остановить передачу данных, нажмите [F5 (STOP)].

7. По окончании записи появится следующий экран:

(рисунок)

ПРИМЕЧАНИЕ

Bulk Dump представляет собой вид эксклюзивных системных сообщений (System Exclusive). Убедитесь, что используемый секвенсор способен записывать сообщения System Exclusive. Кроме того, убедитесь, что режим запрета на получение эксклюзивных системных сообщений («Do not receive System Exclusive messages») на секвенсоре не выбран.

Загрузка данных на TD-12

ПРИМЕЧАНИЕ

В ходе этой операции все текущие данные TD-12 будут переписаны. Убедитесь, что нужные данные сохранены.

1. С помощью MIDI-кабеля соедините разъём MIDI IN на TD-12 с разъёмом MIDI OUT внешнего секвенсора.

(рисунок)

2. Чтобы начать передачу данных на TD-12, нажмите «PLAY» на внешнем секвенсоре.
Полученные данные будут сохранены в памяти TD-12.

Направление выходного сигнала [F2 (OUTPUT)]

В этом меню можно выбрать выход, на который поступает сигнал с каждого триггерного входа, партии секвенсора и входа MIX IN.

Направление выходного сигнала ударных инструментов

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F2 (OUTPUT)] - [F1 (PAD)].

Появится экран направления выходного сигнала с пэдов «OUTPUT ASSIGN (PAD)».

(рисунок)

3. Указателями курсора влево и вправо выберите триггерный вход.

Чтобы выбрать вход другим способом, ударьте по соответствующему пэду.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите выход, на который будет направляться сигнал с выбранного триггера.

* Чтобы восстановить значения этого параметра к заводским установкам (MASTR L+R), нажмите [F5 (DEFAULT)] - [F5 (EXECUTE)].

Направление выходного сигнала партии секвенсора, метронома или сигнала с входа MIX IN [F2 (OTHER)]

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F2 (OUTPUT)] - [F2 (OTHER)].

Появится экран «OUTPUT ASSIGN (OTHER)».

(рисунок)

3. Указателями курсора влево и вправо выберите сигнал.
AMB: сигнал эффекта Ambience

MFX: сигнал процессора мультиэффектов

BACK: аккомпанирующие партии секвенсора
PERC: партия перкуссии
CLICK: звук метронома
MIXIN: звук, поступающий со входа MIX IN
4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите направление выходного сигнала.

* Чтобы восстановить значения этого параметра к заводским установкам (MASTR L+R and PHONES), нажмите [F5 (DEFAULT)] - [F5 (EXECUTE)].

ССЫЛКА
См. блок-схему на стр. 100

Настройка переключателей [F3 (CONTROL)]

Использование пэдов в качестве переключателей [F1 (PAD SW)]

Пэды, подключенные к триггерным входам TRIGGER INPUT 12 (AUX2) и/или 11 (AUX1), могут выполнять функцию переключения наборов барабанов и воспроизведения паттернов.

1. Подключите пэд(ы) к триггерным входам TRIGGER INPUT 12 (AUX2) и/или 11 (AUX1).

2. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

3. Нажмите [F3 (CONTROL)] - [F1 (PAD SW)].

Появится экран «PAD SWITCH».

(рисунок)

4. Клавиши [+/-] или ручкой [VALUE] выберите функцию.

5. Если выбран параметр «USER», курсором выберите «AUX1» и «AUX2».

6. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите функцию, которая будет назначена мембране или ободу пэдов AUX1 и AUX2.

	Функция
	AUX1
	AUX2

	
	Мембрана (Head)
	Обод (Rim)
	Мембрана (Head)
	Обод (Rim)

	OFF
	OFF
	OFF

	KIT SELECT1 (выбор набора барабанов)
	OFF
	KIT# INC (след. номер)
	KIT# DEC (пред. номер)

	KIT SELECT2 (выбор набора барабанов)
	KIT# DEC (пред. номер)
	KIT# INC (след. номер)

	CHAIN SELECT1 (выбор цепи наборов барабанов)
	OFF
	CHAIN # INC (след. номер)
	CHAIN # DEC (пред. номер)


	CHAIN SELECT2 (выбор цепи наборов барабанов)
	CHAIN # DEC (пред. номер)
	CHAIN # INC (след. номер)

	PATTERN SELECT1 (выбор паттерна)
	OFF
	PTN# INC (след. номер)
	PTN# DEC (пред. номер)

	PATTERN SELECT2 (выбор паттерна)
	PTN# DEC (пред. номер)
	PTN# INC (след. номер)

	USER (комбинация пользователя)
	См. таблицу ниже.


	OFF
	Функция Pad Switch отключена.

	KIT# INC
	Вызов набора барабанов со следующим номером.

	KIT# DEC
	Вызов набора барабанов с предыдущим номером.

	CHAIN# INC
	Вызов цепи наборов барабанов со следующим номером.

	CHAIN# DEC
	Вызов цепи наборов барабанов с предыдущим номером.

	PTN# INC
	Вызов следующего паттерна.

	PTN# DEC
	Вызов предыдущего паттерна.

	XSTICK SW
	Включает и выключает распознавание удара Cross-Stick (стр. 32).


СОВЕТ

• Чтобы пэды, используемые как переключатели, не воспроизводили звуков, нажмите [MIXER] - [F1 (VOLUME)] и назначьте уровень громкости входов AUX2 и/или AUX1 равный «0» (стр. 39). Иначе, нажмите [INST] и выберите для этих входов инструмент «561 Off» (стр. 33).

• Чтобы при ударе по пэдам не начинал звучать паттерн, отключите функцию Pad Pattern (стр. 37).

• При использовании пэдов для переключения наборов барабанов, входящих в цепь наборов (Drum Kit Chain, стр. 80), в качестве функции FUNCTION выберите «KIT SELECT 1» или «KIT SELECT 2» и нажмите клавишу [CHAIN] (индикатор этой клавиши должен быть подсвечен). (Предварительно следует настроить параметры цепи наборов барабанов.)

Настройка силы нажатия клавиши PREVIEW [F2 (PREVIEW)]

Чтобы прослушать, как звучит выбранный инструмент, нажмите клавишу [PREVIEW]. Выполните описанные ниже операции, чтобы настроить громкость звука (Velocity) при предварительном прослушивании.

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F3 (CONTROL)] - [F2 (PREVIEW)].

Появится экран «PREVIEW».

(рисунок)

3. Указателями курсора вверх и вниз выберите уровень Velocity (силы звука).

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] настройте значение этого уровня.

СОВЕТ

• Чтобы во время настройки этих параметров прослушать звук на выбранном уровне Velocity, нажмите [PREVIEW].

• Для переключения между тремя независимыми уровнями Velocity при прослушивании звука (стр. 25) нажмите [PREVIEW], удерживая [KIT].

Регулирование контрастности дисплея [F3 (LCD)]

Контрастность дисплея в значительной степени зависит от расположения TD-12 и освещения комнаты, в которой он находится. При необходимости отрегулируйте уровень контрастности.
1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F3 (CONTROL)] - [F3 (LCD)].

Появится экран «LCD CONTRAST».

(рисунок)

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] отрегулируйте контрастность.

* Чтобы перейти напрямую к настройке контрастности, поверните ручку [VALUE], удерживая клавишу [KIT].

Отображение информации о версии программного обеспечения TD-12 [F5 (VERSION)]

1. Нажмите [SETUP].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «SETUP».

2. Нажмите [F3 (CONTROL)] - [F5 (VERSION)].

Появится экран «VERSION INFORMATION» — информация о версии.

(рисунок)

Синхронизация звука и визуальных образов [F4 (V-LINK)]

Что такое V-LINK?

V-LINK — это функция, которая позволяет совмещать музыку и визуальные эффекты при живом исполнении. Соединяя по каналу MIDI несколько устройств, совместимых с V-LINK, вы можете использовать огромный спектр визуальных эффектов, совмещаемых с экспрессивными элементами музыкального исполнения.

Например, используя TD-12 вместе с Edirol DV-7PR, вы сможете переключать клипы и палитры Edirol DV-7PR с помощью пэдов TD-12.

* Чтобы использовать функцию V-LINK для совмещения TD-12 и Edirol DV-7PR, необходимо приобрести для их соединения Edirol UM-1X/UM-1SX (продаётся отдельно).

Пример коммутации
* Перед подключением любых устройств выключите их питание. Таким образм вы сможете избежать повреждения динамиков и других компонентов устройств.

Используя Edirol UM-1X, соедините разъём MIDI OUT на TD-12 с разъёмом REMOTE (удалённое управление) на Edirol DV-7PR.

(рисунок)

Edirol DV-7PR — REMOTE — проектор/ дисплей
Edirol UM-1X

MIDI OUT — TD-12

Использование функции V-LINK

Включение и выключение функции V-LINK
1. Нажмите [SETUP] - [F4 (V-LINK)].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран функции «V-LINK».

(рисунок)

2. Чтобы включить или выключить функцию, нажмите [F5 (V-LINK)].

(рисунок)

* Перед тем, как включить функцию V-LINK, включите питание Edirol DV-7PR.

3. Нажмите [KIT], чтобы перейти к экрану «DRUM KIT».

Когда функция V-LINK включена, в экране «DRUM KIT» появляется соответствующая иконка.

(рисунок)

* Функция V-LINK всегда отключена по умолчанию при включении питания TD-12.

V-LINK MIDI Ch (MIDI-канал, используемый функцией V-LINK)

Когда включена функция V-LINK, данные аккомпанирующих партий секвенсора передаются по этому каналу.
* При заводских настройках этот параметр имеет значение «CH16».

V-LINK Device ID

Идентификационный номер (ID) должен совпадать с номером видеооборудования, которым управляет TD-12. Если выбран номер «128», будет выполняться управление любым видеооборудованием, вне зависимости от номера устройства (Device ID).

* При заводских настройках этот параметр имеет значение «17».

Функции V-LINK, контролируемые TD-12, и команды MIDI
Если включена функция Pad Pattern (стр. 37), нотам, записанным в аккомпанирующих партиях паттерна, можно назначить следующие функции оборудования, совместимого с V-LINK.
* Аккомпанирующими партиями считаются все партии паттерна, записанные во внутренний секвенсор, кроме партий перкуссии и барабанов.

* Необходимо выбрать режим воспроизведения паттерна (Play Type, стр. 61) «V-LINK».
	Функция V-LINK
	Передаваемое сообщение MIDI

	Palette 1–20
	Выбор палитры.
	Note On (*1)

	Clip 1–28
	Выбор клипа.
	Note On (*2)

	Dissolve Time
	Время смены визуальных образов.
	Note On (*2) (Velocity)


	*1
	*2

	Номер палитры
	Номер ноты
	Номер клипа
	Номер ноты

	Palette 1
	37 (C#2)
	Clip 1
	36 (C2)

	Palette 2
	39 (D#2)
	Clip 2
	38 (D2)

	Palette 3
	42 (F#2)
	Clip 3
	40 (E2)

	Palette 4
	44 (G#2)
	Clip 4
	41 (F2)

	Palette 5
	46 (A#2)
	Clip 5
	43 (G2)

	Palette 6
	49 (C#3)
	Clip 6
	45 (A2)

	Palette 7
	51 (D#3)
	Clip 7
	47 (B2)

	Palette 8
	54 (F#3)
	Clip 8
	48 (C3)

	Palette 9
	56 (G#3)
	Clip 9
	50 (D3)

	Palette 10
	58 (A#3)
	Clip 10
	52 (E3)

	Palette 11
	61 (C#4)
	Clip 11
	53 (F3)

	Palette 12
	63 (D#4)
	Clip 12
	55 (G3)

	Palette 13
	66 (F#4)
	Clip 13
	57 (A3)

	Palette 14
	68 (G#4)
	Clip 14
	59 (B3)

	Palette 15
	70 (A#4)
	Clip 15
	60 (C4)

	Palette 16
	73 (C#5)
	Clip 16
	62 (D4)

	Palette 17
	75 (D#5)
	Clip 17
	64 (E4)

	Palette 18
	78 (F#5)
	Clip 18
	65 (F4)

	Palette 19
	80 (G#5)
	Clip 19
	67 (G4)

	Palette 20
	82 (A#5)
	Clip 20
	69 (A4)

	
	
	Clip 21
	71 (B4)

	
	
	Clip 22
	72 (C5)

	
	
	Clip 23
	74 (D5)

	
	
	Clip 24
	76 (E5)

	
	
	Clip 25
	77 (F5)

	
	
	Clip 26
	79 (G5)

	
	
	Clip 27
	81 (A5)

	
	
	Clip 28
	83 (B5)


ССЫЛКА

Подробнее о клипах и палитрах, параметре Dissolve Time и точке Retrigger Point см. в руководстве пользователя к Edirol DV-7PR.

ПРИМЕЧАНИЕ
TD-12 не поддерживает «режим двойного потока» Edirol DV-7PR (Dual Stream Mode).

Восстановление заводских настроек [F5 (F RESET)]

Данная операция восстанавливает все исходные заводские установки TD-12 (Factory Reset).

ПРИМЕЧАНИЕ

Все данные и параметры, сохранённые в памяти TD-12, в ходе этой операции будут удалены. Чтобы сохранить нужные данные и параметры на внешнем MIDI-устройстве, используйте функцию Bulk Dump (стр. 75).

1. Нажмите [SETUP] - [F5 (F RESET)].

Клавиша [SETUP] будет подсвечена. Появится экран «FACTORY RESET».

(рисунок)

2. Нажмите [F5 (RESET)].

На дисплее появится запрос подтверждения операции.

(рисунок)

* Чтобы отменить операцию, нажмите [F1 (CANCEL)].

3. Чтобы выполнить операцию Factory Reset, нажмите [F5 (EXECUTE)].

По завершении операции Factory Reset появится экран «DRUM KIT».

MEMO
При выполнении операции Factory Reset значения фэйдеров [GROUP FADERS] будут приведены к максимальным уровням громкости вне зависимости от фактического положения ползунков.

Глава 10. Цепи наборов барабанов [CHAIN]
Цепь наборов барабанов (Drum Kit Chain) позволяет последовательно переключать выбранные наборы барабанов в нужном порядке. TD-12 позволяет сохранить до 16 таких последовательностей (до 32 шагов в каждой).

(рисунок)

Создание цепи наборов барабанов

1. Нажмите [CHAIN], чтобы включить режим работы с цепями наборов..

Клавиша [CHAIN] будет подсвечена. Появится экран «DRUM KIT CHAIN».

(рисунок)

2. Нажмите [F1 (EDIT)].

Появится экран редактирования цепей наборов барабанов «CHAIN EDIT».

(рисунок)

3. Указателем курсора влево перейдите к номеру цепи.

4. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите номер цепи.

5. Указателем курсора вправо перейдите к номеру шага в правой части дисплея.

6. Указателями курсора вверх и вниз выберите номер шага.

7. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] выберите набор барабанов, который будет использоваться в этом шаге.

8. Повторяя пп. 6-7, задайте всю последовательность наборов барабанов.

(рисунок)

9. Нажмите [EXIT].

Появится экран «DRUM KIT CHAIN».

Клавиши функций
[F1 (INSERT)]

Добавляет в позиции курсора ещё один шаг с тем же набором барабанов. Шаги, следующие после него, перемещаются на один шаг далее.

[F2 (DELETE)]

Удаляет шаг в позиции курсора. Все последующие шаги перемещаются на один шаг к началу.

[F5 (NAME)]

Ввод названия цепи наборов барабанов.

Ввод названия цепи наборов барабанов [F5 (NAME)]

Каждой цепи можно присвоить название длиной до 12 символов.

(рисунок)

1. В экране «DRUM KIT CHAIN» выберите цепь наборов барабанов, которой нужно присвоить название.

2. Нажмите [F1 (C EDIT)] - [F5 (NAME)].

Появится экран ввода названия «CHAIN NAME».

3. Указателями курсора влево и вправо перейдите к символу, который нужно изменить.

4. Ручкой [VALUE], клавишами [+/-] или указателями курсора [CURSOR (вверх/вниз)] выберите символ.

Клавиши функций

[F1 (INSERT)]:

В позиции курсора вводится пробел. Символы после этой позиции перемещаются вправо на один символ.

[F2 (DELETE)]:

Удаляет символ в позиции курсора. Символы, следующие за ним, перемещаются влево на один символ.

[F3 (SPACE)]:

Символ в позиции курсора заменяется пробелом.

[F4 (CHAR)]:

Переключение типа вводимых символов: верхний/нижний регистр, цифры, символы.

5. Закончив ввод названия, дважды нажмите клавишу [EXIT], чтобы вернуться в экран «DRUM KIT CHAIN».

Использование цепей наборов барабанов при исполнении
1. Нажмите [CHAIN], чтобы включить режим работы с цепями наборов барабанов.

Клавиша [CHAIN] будет подсвечена.

(рисунок)

2. Указателями курсора вверх и вниз выберите номер цепи, которая будет использоваться.

3. Клавишами [+/-] или ручкой [VALUE] вызывайте наборв барабанов, используемые в каждом шаге цепи.

4. Закончив исполнение, нажмите [CHAIN] или [EXIT], чтобы отключить использование функции Drum Kit Chain.

Клавиша [CHAIN] погаснет.

ССЫЛКА

Если включена функция Pad Switch, для переключения цепей наборов можно использовать пэды. Подробнее см. «Использование пэдов в качестве переключателей [F1 (PAD SW)]» (стр. 76).

MEMO
Если возникает проблема с уровнями громкости разных наборов и они сильно различаются, нажмите [MIXER] - [F4 (KIT VOL)] и отрегулируйте параметр «Kit Volume» (общий уровень громкости набора барабанов).

При поставке инструмент содержит следующие готовые цепи наборов:

1. Tap Ptns

2. Loop Ptns

3. Acoustic

4. Electronic

5. Percussion

6. Ambience

Сообщения на дисплее и сообщения об ошибках

В этом разделе приведён список сообщений об ошибках, которые может выдавать TD-12, описано значение каждого из этих сообщений и возможные действия.

MEMO

Если над функциональной клавишей [F5] появляется значок «ACCEPT» (как на рисунке справа), нажатие этой клавиши закроет окно сообщения.

(рисунок)

Сообщения об ошибках

	Сообщение
	Значение
	Возможные действия

	Backup Battery Low!
	Внутренняя батарея, питающая внутреннюю пользовательскую память TD-12, разряжена.
	Обратитесь к продавцу инструмента или в ближайший сервисный центр Roland, чтобы заменить батарею.

	Backup NG!
	Данные в памяти TD-12 могут быть повреждены. Внутренняя батарея, питающая систему памяти, полностью израсходована. Содержимое памяти потеряно.
	Обратитесь к продавцу инструмента или в ближайший сервисный центр Roland, чтобы заменить батарею.

Следуя инструкциям на дисплее, выполните операцию Factory Reset (стр. 79), чтобы получить возможность временно использовать инструмент.

	MIDI Communication Error!
	Ошибка подключения по MIDI. Возможно, питание внешнего MIDI-устройства, подключенного к TD-12, отключено.
	Включите питание подключенного MIDI-устройства.

	System Error!
	Системная ошибка устройства.
	Обратитесь к продавцу инструмента или в ближайший сервисный центр Roland.

	Measure Maximum!
	Использовано максимальное число тактов для одного паттерна. Дальнейшая запись паттерна невозможна.
	Удалите из паттерна лишние такты (стр. 69).

	Data Overload!
	Паттерн содержит избыточный объём данных, которые не удаётся передать по каналу MIDI OUT в полном объёме.
	Попробуйте отключить партию, содержащую слишком большой объём данных.

	Not Enough Memory!
	Недостаточно внутренней памяти для записи или редактирования паттерна.
	Удалите ненужные паттерны (стр. 69).

	BULK DUMP Checksum Error!
	Некорректное значение контрольной суммы (Checksum) эксклюзивных системных сообщений.
	Измените значение контрольной суммы.

	BULK DUMP Receive Address Error!
	Некорректный адрес получения эксклюзивных системных сообщений.
	Измените адрес получения.

	BULK DUMP Receive Data Error!
	Ошибка при получении MIDI-сообщений.
	Если такая ошибка повторяется, это говорит о неполадках при получении MIDI-сообщений на TD-12.

	BULK DUMP Receive Time Out!
	Слишком большой интервал при получении эксклюзивных системных сообщений.
	Сделайте короче интервал передачи данных.


Сообщения

	Сообщение
	Значение
	Возможные действия

	BULK DUMP Receiving... Please Wait.
	Выполняется получение данных резервной копии.
	—

	BULK DUMP Aborted!
	Передача данных резервной копии остановлена.
	—

	Preset Pattern!
	Выбранный паттерн является пресетным. Выполнить запись в него нельзя.
	Скопируйте паттерн в группу пользовательских паттернов.

	Empty Pattern!
	Выбранный паттерн не содержит записанных данных. Его данные нельзя отредактировать.
	Выберите паттерн, содержащий данные исполнения.

	No Empty Pattern!
	Нет пустых паттернов, доступных для записи.
	Удалите ненужные паттерны (стр. 69).

	MIDI Offline!
	Разрыв связи по MIDI. MIDI-кабель отсоединён, либо связь с внешним MIDI-устройством по каким-либо причинам прервалась.
	Убедитесь, что MIDI-кабели не повреждены и не выдернуты.

	MIDI Buffer Full!
	В короткий период времени получено слишком большое количество MIDI-сообщений. Они не были полностью обработаны.
	Убедитесь, что внешнее MIDI-устройство подключено правильно. Если проблема повторяется, нужно уменьшить число передаваемых на TD-12 сообщений MIDI.

	Power On Too Long. Please Turn Off!
	Питание инструмента включено слишком длительное время.
	Выключите питание TD-12 и затем снова включите его.

	Auto Shutdown Completed. Please Turn Off!
	
	


Список пресетных наборов барабанов

	No.
	Название
	Состояние функции Pad Pattern
	Описание

	1
	V Stage
	
	Стандартное звучание барабанов V-drums, идеальное для тестирования возможностей функции V-editing.

	2
	TheEDGE
	
	Металлический набор, для создания которого использовался эквалайзер, компрессор и эффект Ambience.

	3
	Jazz
	
	Звучание джазового комбо.

Способен имитировать звучание колотушки, оставленной против мембраны бас-бочки.

	4
	Custom
	
	Очень яркий и плотный звук.

	5
	processing
	
	Обработанные звуки, используемые в танцевальной музыке и аналогичных стилях.

	6
	FLA>n<GER *
	Tap, 1Shot
	Край тарелки Crash 1 воспроизводит аккорды. Обод малого барабана и тома используется для воспроизведения паттернов с эффектом флэнджера в режиме One-Shot.

	7
	Melodies *
	Tap
	Паттерны в режиме Tap назначены бач-бочке, малому барабану, хай-хэту, тарелкам крэш и райд, что позволяет воспроизводить звучание ансамбля.

	8
	NewAgeJam *
	Tap, 1Shot
	Край тарелки Crash 1 воспроизводит аккорды. Ободы томов 1 и 2 и цоколь тарелки райд воспроизводят фразы.

	9
	LatinDrms *
	Loop
	При ударе по центру тарелки Crash 1 воспроизводятся паттерне в стиле латиноамериканской музыки. Кроме того, набор обладает характерным звучанием ударов по ободу томов.

	10
	Brushes
	
	Набор, предназначенный для игры щётками. Создаёт идеальное звучание при технике игры Brush Sweep.

	11
	Fusion
	
	Набор для стиля «фьюжн».

	12
	Skanky
	
	Сводобный и естественно звучащий при живой игре набор в стиле «funky».

	13
	_/ Spark! _/
	
	Звук с широким динамическим диапазоном и быстрой атакой.

	14
	GT Rock
	
	Сухое звучание рок-музыки 80. (Эффект Ambience не используется.)

	15
	UrbanPop
	
	Яркий звук барабанов, идеально подходящий музыке с широким использованием синтезаторов.

	16
	JazzSizzle
	
	Джазовая ударная установка с использованием тарелок с цепочками.

	17
	BigRock
	
	Набор в стиле «хард-рок», с жирным звучанием бас-бочки и выразительным и заметным звучанием малого барабана.

	18
	RotoKit
	
	Набор, использующий бас-бочку «roto-kick» и томы «roto-toms».

	19
	UNIVERSE
	
	Набор с богатым использованием эффекта Ambience.

	20
	Cognito *
	Loop
	Набор с плотным звуком, подходящий для фанковых стилей. Ободам томов назначены различные звуки перкуссии.

	21
	Rock Band *
	Loop, Tap
	Бас-бочка ведёт линию баса, центр и край тарелки крэш и ободы томов исполняют гитарные риффы, аккорды и соло.

	22
	HighSpeed *
	Loop
	Набор, подходящий для музыки в быстрых темпах.

	23
	A.O.R *
	Loop
	Сухой, стандартный набор для рок-музыки.

	24
	ShortCut *
	Loop
	Набор «Drum and bass» с коротким периодом затухания звуков.

	25
	JazzGig *
	Loop
	Набор для музыки биг-бэндов с лёгким эффектом Ambience.

	26
	TEK MIX *
	Loop
	Набор, созданный с использованием электронных звуков.


	27
	Groover *
	Loop
	Набор для фанка с фиксированным хай-хэтом на триггере мембраны тома 2 и звуком коровьего колокольчика на его ободе.

	28
	DoubleBass *
	Loop
	Педаль хай-хэта используется для второй бас-бочки. Звук фиксированного хай-хэта назначен триггеру края хай-хэта.

	29
	PopReggae *
	Loop
	Набор барабанов для регги.

	30
	Booth *
	Loop
	Набор студийных барабанов. Паттерны 7/4 назначены центральным частям тарелок крэш 1 и 2.

	31
	neo style *
	Tap, 1Shot
	Звуки, обработанные эффектами. Краю тарелки крэш 1 назначен аккордовый паттерн в режиме Tap, ободам томов 1, 2, 3 — паттерны в режиме One-Shot.

	32
	Airtime
	
	Набор с «жирным» звуком и сильным эффектом Ambience.

	33
	Zeppy
	
	Набор, звучащий в концертном зале, с небольшой задержкой в результате отражения от стен.

	34
	Drumline
	
	Звук марширующего оркестра.

	35
	SlapBack
	
	Набор, обработанный эффектом задержки.

	36
	GatePumper
	
	Ударные, звучащие в большой комнате с сухими деревянными стенами.

	37
	Stadium
	
	Набор с реверберацией, аналогичной стадионным.

	38
	70s Record
	
	Набор барабанов с винтажным звучанием 70-х.

	39
	90s Power
	
	Звучание ритм-машины, характерной для 90-х.

	40
	BreakBeats
	
	Звучание Lo-Fi.

	41
	TR-808
	
	Набор барабанов ритм-машины TR-808.

	42
	TR-909
	
	Набор барабанов ритм-машины TR-909.

	43
	Hexa<[]>drum
	
	Звучание старомодных «электронных ударных».

	44
	Cosmosis
	
	Комбинация электронных и обработаных звуков.

	45
	OrchPerc *
	Tap, 1Shot
	Набор оркестровых ударных. Паттерны струнных в режиме Tap назначены ободам томов 1, 2 и 3.

	46
	LatinToys *
	Loop
	Звуки латинамериканских ударных. При ударе по центру тарелки крэш 1 воспроизводится паттерн на 6/4.

	47
	AfricanPerc*
	Loop
	Звучание африканских ударных. При ударе по центру тарелки крэш 1 воспроизводится паттерн для ксилофона.

	48
	Tabla/Sitar*
	Loop, Tap
	Набор индийской перкуссии. Ситар воспроизводится при ударе по центру тарелки крэш 1 и ободу тома 1.

	49
	SurVivor
	
	Объёмный набор барабанов с испольованием эффекта окружающего пространства.

	50
	My VKit
	
	Используется в качестве ячейки памяти для копирования наборов барабанов.

Все параметры имеют значения по умоляанию. Эквалайзер, компрессор, эффект Ambience и мультиэффекты отключены.


О функции Pad Pattern

Loop: Режим Loop: Воспроизведение запускается при ударе по пэду, которому назначен паттерн, и останавливается при следующем ударе по этому пэду.

Tap: Режим Tap: Аккорды или мелодии воспроизводятся каждый раз при ударе по пэду, которому назначен паттерн.

1Shot: Режим One-Shot: Паттерн воспроизводится однократно. Воспроизведение запускается ударом по пэду, которому назначен паттерн.

* Наборы с иконкой «PADPTN» ( ) рядом с названием набора используют функцию Pad Pattern (Loop, One-Shot, Tap).

* Чтобы остановить воспроизведение паттерна в режиме Loop, либо ударьте снова по пэду, которому назначен паттерн, либо нажмите клавишу [STOP] на TD-12.

* Чтобы выключить воспроизведение всех паттернов, используемых в наборе барабанов, выберите значение параметра «PadPtn Master SW» «OFF». Операции: нажмите [KIT] - [F2 (FUNC)] - [F4 (PAD PTN)], в параметре «PadPtn Master SW» выберите «ALL PADS OFF».

Список пресетных паттернов
T.S: Тактовый размер

Len: Длина паттерна (число тактов)

Type: Режим воспроизведения (см. стр. 61.)

Loop: Режим Loop

Tap: Режим Tap

1Shot: Режим One-Shot

VLink: Режим V-LINK

Список ударных инструментов
Пояснения к ремаркам
*P (Position):

Инструмент с распознаванием позиции удара. В звуках ударов по ободу можно получить различный тембр звука в зависимости от глубины удара палочкой по ободу.

*I (Interval):

Звук смягчается при исполнении дроби или быстрыми ударами палочками.

*X (XStick):

Если параметр Cross Stick Switch имеет значение «ON», звуки с этим символом позволяют исполнять два типа ударов по ободу — «Rim Shot» и «Cross Stick».

*BRUSH:

Возможно исполнение приёмом «Brush Sweep».

О звуках малого барабана и томов

Последняя буква в названии инструмента соответствует мембране или ободу барабана.

(Пр.)

S: звук удара по мембране малого барабана (Snare)

SR: звук удара по ободу малого барабана

T1: звук удара по мембране тома 1

T1R: звук удара по ободу тома 1

О звуках тарелок

Последняя буква в названии инструмента соответствует удару по центру, краю тарелки или по цоколю.

(Пр.)

HH: удар по центру хай-хэта

HHEg: удар по краю хай-хэта 

CrBw: удар по центру крэша
CrEg: удар по краю крэша

Rd: удар по центру райда
RdBl: удар по цоколю райда
RdEg: удар по краю райда

* Отдельная благодарность компании Spectrasonics.

Об авторских правах

Приобретая барабанный модуль TD-12 у авторизованного дилера Roland, вы получаете лицензию на включенные в него звуки (не покупаете их) от корпорации Roland. Они предназначены для коммерческого использования в создании музыки, при публичном исполнении, трансляциях и т. п.

Все включенные звуки могут использоваться в коммерческих или некоммерческих целях без дополнительной оплаты лицензии. Однако при использовании материала TD-12 вы обязаны строго придерживаться следующих обязательств по отношению к любой музыкальной записи.

Репродукция или дублирование любых звуков TD-12, либо в том виде, в каком они содержатся в модуле, либо путём их реформатирования, микширования, ресинтезирования, обработки и фильтрации или другими способами, с целью их использования в другой продукте или дря перепродаже, без письменного согласия корпорации Roland строго запрещено. Неразрешённая аренда, продажа, сдача в прокат, перепродажа, переиздание звуков TD-12 запрещены.

Говоря простым языком, вы можете творчески использовать звуки TD-12, однако только для своих целей. КОПИРОВАНИЕ ЗАПРЕЩЕНО.

Список пресетных наборов перкуссии

Список аккомпанирующих инструментов
Таблица реализации MIDI
Технические характеристики
TD-12: звуковой модуль ударных инструментов

Звуковой генератор

Воссоздание звука на основе моделирования Variable Drum Modeling

Максимальная полифония

64 голоса

Инструменты

Ударные инструменты: 560 (172,161 вариация)

Аккомпанирующие инструменты: 262

Наборы барабанов

50

Цепи наборов барабанов
16 цепей (32 шага в цепи)

Параметры инструментов

V-EDIT (бочка KICK):

глубина корпуса Shell Depth, тип пластика Head Type, натяжение пластика Head Tuning, демпфирование Muffling, уровень резонанса пружины малого барабана Snare Buzz
V-EDIT (малый барабан SNARE):

материал корпуса Shell Material, глубина корпуса Shell Depth, тип пластика Head Type, натяжение пластика Head Tuning, демпфирование Muffling, подстройка пружины Strainer Adjustment

V-EDIT (томы TOM):

глубина корпуса Shell Depth, тип пластика Head Type, натяжение пластика Head Tuning, демпфирование Muffling, уровень резонанса пружины малого барабана Snare Buzz

V-EDIT (хай-хэт HI-HAT):

размер тарелок Cymbal Size, фиксация хай-хэта Fixed Hi-Hat

V-EDIT (тарелки CYMBAL):

размер тарелки Cymbal Size, тип цепочки Sizzle Type, затухание Sustain

Редактирование EDIT:

высота Pitch, затухание Decay

Параметры эффекта Ambience

Тип помещения, размер помещения, материал стен, позиция микрофона, форма помещения

Параметры микшера

Громкость, панорама, минимальная громкость, направление выходного сигнала

Типы эффектов

Эквалайзер (на каждый пэд)

Компрессор (на каждый пэд)

Мультиэффекты: 5 типов

Реверберация для партий аккомпанемента

Наборы перкуссии
8

Секвенсор

Пользовательские паттерны: 100

Пресетные паттерны: 150

Партии: 6

Режимы воспроизведения: Oneshot, Loop, Tap

Темп: 20–260

Разрешение: 192 ударов в четверти

Режим записи: Realtime
Ёмкость секвенсора: ок. 20 000 нот

Звук метронома: 20 типов

Дисплей

64 x 240 точек (графический ЖК-дисплей с подсветкой)

7 сегментов, 3 символа (LED)

Индикатор триггера (LED)

Контроллеры
Фэйдеры: 6

Клавиша Preview (Velocity: 3 уровня)

Коммутация

Триггерные входы x 12

Разъём педали контроля хай-хэта Hi-Hat (для моделей VH-11, VH-12 и FD-8)

Выходные разъёмы Master (L/MONO, R): джек ¼ дюйма

Выходные разъёмы Direct Output (1, 2): джек ¼ дюйма

Разъём для наушников Headphones: джек ¼ дюйма стерео

Вход Mix In: джек ¼ дюйма стерео

Разъёмы MIDI (IN, OUT/THRU)

Гнездо AC
Выходное сопротивление

1.0 кОм

Питание

переменный ток 115 В, 117 В, 220 В, 230 В, 240 В (50/60 Гц)

Потребляемая мощность

13 Вт
Габариты

260 (Ш) x 248 (Г) x 108 (В) мм

Вес

2.6 кг

Комплект поставки

Руководство пользователя
Сетевой шнур
Дополнительно преобретаются

Пэды (PD-8, PD-85, PD-105, PD-125)

Триггеры тарелок (CY-8, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R)

Триггеры бас-бочки (KD-7, KD-8, KD-85, KD-120)

Хай-хэты (VH-11, VH-12)

Педаль контроля хай-хэта (FD-8)

Стойки (MDS-12BK, MDS-20BK)

Стойка для тарелок (MDY-10U)

Стойка для пэдов (MDH-10U)

* Доступна также отдельная публикация «Реализация MIDI». Она содержит полную информацию о работе интерфейса MIDI в инструменте. В случае необходимости (например, при программировании) за получением этой публикации вы можете обратиться в ближайший сервисный центр Roland или к авторизованному дистрибьютору Roland.

* В целях улучшения продукта технические характеристики и/или внешний вид инструмента могут быть изменены без предварительного уведомления.

БЛОК-СХЕМА TD-12

